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per informazioni e vendita: 
DOMUS HARDWARE & SOFTWARE 
Milano Tel.02/6705774—6708384 





La stampante Citizen HOP 
45, di recente annuncio, è 
un modello a matrice di 
145 con testina a 24 aghi. 
sue caratteristiche 
salienti sono: velocità di 
stampa di 200 cps (caratteri 
per secondo) in modalità 
draft, 132 cps în alta 
definizione e 66 cps in letter 
quality; sistema di 
trascinamento incorporato; 
compatibilità con Diablo 
630, e QUME; emulazione 
IBM ed Epson con schede 
opzionali a circuito 
integrato; interfacce 
standard parallele 
Centromics e Seriale RS232; 
buffer di 24 K: doppio 
alimentatore automatico di 





HP@ 45 


fogli singoli; selezione delle 
modalità di stampa da 
pannello di controllo; 
interruttori DIP montati 
frontalmente: fonts di 
caratterisaddizionali su 
schede incorporati un 
circuito iniegrato. 

Robusta, di clegante design 
e di massima affidabilità, la 
Citizen HOP-45 si pone al 
vertice nel settore delle 
stampanti a matrice di 
punti ed è la macchina 
ideale per tutte le 
applicazioni di word 
processing. 

HQP.45, caratterizzata da 
un rapporto prezzo - 
prestazioni senza confronti 
nella sua fascia di mercato, 
viene distribuita dalla Telav 
International con garanzia 
di due anni. 
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PC/XT Compatible, 10MHz PC/AT Compatible, 10MHz 





PC/XT Compatible, 4.77 + 10MHz PC/AT Compatible, 6—10MHz 
System includes: System includes: 
*640K mainboard with 256K RAM, 4.77 + 10MHz with hard switch, *640K/1MB mainboard with 640K/1MB RAM hard switch optional, 
ERSO BIOS LEGAL BIOS 
*Multi 1/0 card * Floppy and hard disk controller, Western Digit 
*Monochrome graphics card (or color graphics card) *Monochrome graphics card(or color graphics card) 
+2 Japanese floppy drives *1.2ME floppy, NEC 
*Easy open caso with 2 hard switches *20MB hard dixk, Seagate 
*150W power supply *Case 
*B4-key keyboard, chery switch *200W power supply 
*84key keyboard, cherry switoh 
* User's guide 
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DIRECTOR’S PAGE 


Carissimi lettori, benvenuti nel fantastico 
numero di Aprile 

Le novita‘ di questo numero sono molte; 
abbîamo un nuovo collaboratore per la parte 
destinata alle adventure (gioia e tripudio 
fra tutti gli appassionati!), nuovi artico- 
li sull'annunciato 3' PC Forum che si e' 
appena svolto al centro commerciale di Mi- 
lano Lacchiarella dal 18 al 20 di Marzo, 
nuovi utilizzi delle incredibili potenz 
lita' e prestazioni del Commodore Amiga, 
recensioni di giochi nuovissimi e appena 
arrivati dall'estero e...chi piu' ne ha, 
piu® ne metta, per soddistare i gusti di 
tutti i nostri fedelissimi lettori, 

Purtroppo pero*, abbiamo dovuto eliminare 
gli abbonamenti per porre fine alle giuste 
e numerose lamentele dei molti lettori, 
specie del sud Italia, che hanno avuto mol- 
te difficolta' a ricevere la nostra 
pubblicazione, vittime del discutibile e 
poco affidabile operato svolto dalle poste 
del nostro paese. 

Proprio per evitare ulteriori disguidi e 
futuri ritardi o mancate consegue, peraltro 
indipendenti dalla nostra volonta‘ e dal 
lavoro svolto dalla nostra redazione, da 
questo numero non ci si potra’ piu' abbona- 
re a Commodore Time. 

Abbiamo preso questa decisione anche in 
previsione del fatto di includere, nei 
prossimi numeri, particolari supplementi, 
dispense ed, eventualmente, supporti magne- 
tici che potrebbero andare incontro a dete- 
rioramento o a smarrimento una volta spedi- 
ti ai vari abbonati. 

In questo numero abbiamo anche inserito 
una speciale rubrica di oroscopi elaborati 
con il CBM64, sperando di far cosa gradita 
a tutti glì amanti dei programmi cosiddetti 
Personali e decisamente non identificabili 
in nessun specifico genere. 

Abbiamo recentemente instaurato un saldo 
legame di amicizia e collaborazione con 
l'Activision inglese che, grazie al lavoro 
svolto dai nostri preziosi inviati all'e- 
stero (Ronnie Dickinson per primo), ha po- 
tuto conoscere ed apprezzare il lavoro 
svolto nella nostra pubblicazione per of- 
frire un valido ed attualissimo strumento 
di informazione per tutti gli utenti ita- 
Hani. 

Avremo dunque polti programmi in esclu- 
siva da questa famosa casa inglese e, fin 
d'ora, ci impegnano a presentarveli nel 
piu' breve tempo possibile, grazie alla 
collaborazione dei nostri insostituibili 
esperti. 

Anche la ricetta del mese, in questa oc- 
casfone, si rivela particolarmente curata 
grazie all'impegno dimostrato dalla nostra 
"cuoca del computer® che, per voi, ogni me- 
se cerca di ideare piatti sempre piu' stuz- 
zicanti e di facile preparazione. 

Infine, per gli Utenti piu' esigenti e 
"curiosi" abbiamo pensato bene di prolun: 
gore il nostro discorso introduttivo sui 
nuovi modelli Amiga, raccogliendo le neces- 
sarie nuove informazioni per îl “secondo e- 
pisodio" dell'articolo presentato sul nume- 
ro scorso. 

Invitandovi, ancora una volta, a comuni- 
carci, senza problemi, Î vostrì quesiti e 
le vostre domande, vi salutiamo augurandovi 
buon divertimento e buona lettura. 












































ACTIVISION 
| HOME COMPUTER SOFTWARE 


‘Acivision (UK) Lia 
Acivisioa Howse, 23 Pond Street, Hampsiead London NW3 2PN 
Tel: 01451 1IOLOI 4812992 Telex: 21489 ACTURG Fax 4382111 












Redazione of @nmodoa re 





Acrivio 





lectric Dreams havo dozidod to do sosa dirose 







aailinz 0È samples to che varioue ravieners in order nor 






onls to promoro cs 





producta and got rhos revieved, tut 





also to uscabli. 





s Dore parsonsi relaticasliào 






sind selves. 








He shell also da sending va faformitioo 0a forthcoming 


ctelea in the forn of pros relaasos cnd/or reviews 1n 






the British conputer press. 





Aliison Hale 






ACTIVISION INC 
Dexwer No, 7286, 
Mounezin Viem, CASAOS2 USA 
0101 415.960 0A1O 





ACTIVISIONSARI 
9Avenoe Matino 
75008 Panis, France 

010531 299 1800 














GUI GG Rcgrco No 17000 













1 Samp& HolWywsooedt Hyrx 
(64 dk 





[ACTIVISION 


HOME COMPUTER SOFTWARE], 









uuws /press_reloarea 
Soeracle4s TM Ereluto Lar, 
Samy, Arehmek 


Petition be varratitti 


Vo: Adazuria _ 
Commodore hink 








WITH SOMPLIMPATS 





creare 


Jo, cambio programmi 
sanvali hardware per A- 
nisa e € 64. Ritiro inol- 





e materiale guasto tipo 
ve 1541, Antonio 
tardi, Via Borromeo N.9 
2069 Valmadreara (00). 
0341/582949 








endo migliori programmi 
nti sul mercato. Cor 
peratamente! “Tor Re 
iution* a prezzo 

lefonere dalle ore 
5.30 0 dalle 21 
lassimo Cibin,Y. 

















ja 1, 34100 Trieste 
el. 040/9452167 


ndo Cosmodore 128 + Mo 

tor monccromatico  Phi- 
ps è Lire 550.000 e di- 
con + migliori 
4.000,45 
compreso. Alezzandro 
ino, vie Maggiani 127 
036 Massa di Carrara MS 
rel. 0583/630948 
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Grande disponibilità soft 
, manuali © hardware, 

Amiga. Por informazio 

ni richiedero lisca o te 

fonare ore pasti. Fabio 

lanco, Via Trieste 9/12, 

45 Genova. 
010/315960 

















vendo prograsma totocal= 
per C 16 e Plus 4, 
CA 





in correzioni - 





- Comb. escluse e 
esse riduzioni teori- 
che a Lire 70.000. A 
| <> Rubino, V.Avvidati 23, 
83040 Fontanarosa {AV}. 
0825/445036.0re pa- 











‘ondo "Tot Revolution" + 
italiano a lire 
50.000 e "Tot Professio 
sal " a lire 40.000. En- 
trambi a Lire 80.000. Sven 
2000 programmi per 64/ 
Chiedere lista Miche 
o Salvemini, Via 4 docca 
li 28, 71043 Manfredonia, 
#6). Tel. 0984/26491. 














Vendo, compro e scambio 
por © 64, software su di- 
è dal- 
l'Inghilterca. Nassima se 
rietà. Posseggo 8000 pro- 
gramei. Vincenzo Capita- 
5, a- 





nio, Via Aldo Noro 
tri (Te). 
Tel. 9385/870572 





Vendo oltre 1000. giochi 
au disco e nastro, possi- 
bilità anche di abbonamen 
to. Massima serietà. Per 
informazioni scrivere:Doc 
software, Della Rosa 
27, 55049 Viareggio (LU). 
Tel. 0584/940027 





Vendo ultime novità a 
prezzi bassissimi per C64 
4 Lire 2.000 al gioco. E- 
ros Cattaneo, Via Montene 
10 78, 20135 Milano. 

Tel. 02/599280 


Orsro CBN 64 quasi nuovo, 
usato pochissimo, correda 
to di manuali, 2 joystick 
Atari, Paddles, Mouse Chee 
se, con software dedicato 
e più di ì00 videogiochi, 
su cassetta. Regalo anche 
un completissimo manuale 
in italiano sul Basic per 
Cosmodore 64. Telefonare 
ore pasti. Antonio. 

Tel. 0391/984560 


Offro base per videogio- 
chi Coleco, con 20 casset 
te gioco, al miglior offe 
rente, fra i titoli Lady 
Bug @ Zaxxon. A £.500.000 
trattabilissime. Giuseppe 
Dell'Orto, Via Paoli 23, 
San Benedetto del Tronto 





Super offerta!! 
deogiochi Intellivision - 
con joystick, 34 cartucce 


Base vi 


Ccenvnse Neos 





Vendo e scambio giochi x 
© 64 come Cobra, Catch E- 
pix, Scooby Doo, Highlan- 
der, solo su disco. Ri> 
spondo a tutti.Luigi Chil 
lini, Via Madonna delle 
Grazie 34, 28069 Trecate, 
(no). 





Sei interessato a program 
mi originali per Amiga,co 
me Gato, Jet, Tenth Frane 
Star Glider, Publisher,Pa 
per Clip, Grand prix etc. 
Chiamami!!! Roberto Dal 
Broi, Viale Cardona 1,84 
sto Arsizio {VA}. 

0331/679396 





gioco, ventose applicabili 
ai dischi, direzionabili, 
con espansione: computer, 
lucky con tastiera e vi- 
deogioco, Sccoby Doo, Prez 
20 da concordare. Angelo 
Albini, Viale della Repub 
blica 100, Catanzaro. 


Oftro  video-registratore 
Philps video 2000 con 10 
film in omaggio a chi mi 
contatta per primo. Il 
prezzo? 300.000 lire trat 
tabilissime:!!  Pieraldo 
Lucchini, Piazza XXVII A- 
prile 4, Pescara. 


Offro computer Philps,vi- 


deopac con adattatore - e 
‘spansione Basic con stu 
pendo programma di scac- 
chi. Allego anche molti 
bellissimi giochi {assal- 
to al castello e Pacman), 
regalando anche due joy- 
stick bellissimi, mai usa 
ti. Prezzo Lit, 400,000=: 
trattabili, Francesca Ot- 
tolenghi, Corso Garibaldi 
129, Salerno. 





Vendo Olympus ON=1 con o- 
biectivo da 50 sm., corre 
data di borsa, cinghia e 
flessibile. Regalo anche 
manuali e due libri sulla 
fotografia professionale, 
tutti in italiano, Prezzo 
Lit. 500.000 eractabili. 
Scrivere a Paola Zanni,V. 
Noè 5, Siracusa. 


Vi interessa acquistare u 
no stupendo computer Sega 
PC 3000 con tutte le car- 
tuece attualmente disponi 
bili sul mercato?! Nella 
confezione pressoché 





tatta, sono inclusi anche 
due meravigliosi joystick 
piatti, l'alimentatore e 
i due manvali in italiano 
Regalo anche mol 
listati, funzionanti, ed 
un manuale in inglese sul 
Sega 3000. Prozzo 600.000 
trattabili. Scrivore ad 
Alessio Scarsi, Corso di 
Porta Garibaldi 22,Ascoli 
Piceno, 





Vendo in offertissima, un 
computer ADAN con super 
cassette per l'imsagazzi- 
namento dei dati,super ve 
doce! Posseggo molti gio- 
chi o 31 programma per 
scrivere testi. Prezzo, ec 
cezionale, di Lit.350.000 
trattabili. Pierangelo Tri 
ti, Via del Porto 125,Pa 
lezmo. 





Vendo, come nuovo e mai u 
sato, un Comsodore PLUSI 
causa regalo identico. Al- 
lego i manuali in italia- 
no, 10 cassette gioco, due 
Joystick con gli speciali 
adattatori e un libro di 
liztati. Scrivero a Stefa 
no Dolesti, Via Calabria 
2, Salerno. 


Offro riviste di computer 
straniere © italiane (cir 
ca 100), vendendole in 
blocco al miglior offeren 


7 





re. Cerco inoltre p1ogr. 
ni su cassetta por Spec- 
trum 0 Spectravideo.clau- 
dio Aldobrandi.C.s0 Ver- 
celli 34, Asti. 





venda in blocco 40 cartue 
ce gioco per Atari,2 Jo. 
stick 0 paddlez, uniti ad 
un manuale sul basic. Con 
tattare Patrizia Illinio, 
C.s0 Italia 65, Caltanis- 
setta. 





RICRIESTE 


Cerco progranma par gesti 
re piccola banca dati con 
Spectrum e CN 64, cerco 
software di comunicazione 
per antrambi Francesco Tu 
Scano, Via Salici 17, Le- 
gnano (NI). 

Tel. 0331/597054 


cerco soci ia cueta rta- 
1ia, per scambiare soft- 
vare. Tessera annua Lire 
10.000. Oltre 2080. pro- 
grammi per | socì.Per in 
formazioni inviare £.1000 
in francobolli. Softwale- 
Computer CIub, P.0.H0X 39 
13060 valdengo (ve). 

Tel. 015/ 680458. 


Conpro © scambio program= 
mi per Amiga. Roberto Dal 
Broi,v.1e Cadorna 1,21052 
Busto Arsizio IVA). 

Tel. 0331/679386 


Cerco libri, riviste, ar- 
ticoli in genere — sullo 
Spectrum e posso effettua 
re scanbi di softvare con 
chi mi vuole contattare. 
Perchè non formare uno 
Spectrum Club, qui ad An- 
cona?! Se l'idea vi va 
scrivetemi in nassal! Li- 
vio Benvenuti, Via Pasco= 
Li 2, Ancona. 


Acquisto,a qualsiasi prez 
20 (purchè conveniente)un 
Commodore 64 0 128. Cerco 
anche programmi e listatl 
per questi computer e mol 
to software. Renzo Migno- 
Li, v. Pollasuolo 22, Sas 
sari. 





sese 





Cambio programmi e manua= 
Mi per Commodore 64 0 128 
su disco © nastro, anche 
in modo 128 @ cP/n.stefan 
soft, Casella Postale 257 
60035 vesi (AN). 


8 


Permuto Apple II, doppio 
Drive più Sileneype più 
Schede. EPS 16X Palcolor, 
50 colonne e vari program 
mi con Sx-64. Carlo Gnei 
tini, Via Desenzano N. 10 
20146 Wilano. Telefonare 
dopo Îe ore 19. 

Tol. 02/2579615. 








Scambio, acquisto, vendo 
programmi per C 128 solo 
in sodo 128 e CP/M. Invia 
re lista. Franco Pinna,v. 
Andromeda 1. 20 (Località 
Nadd. Spiaggia), 09012 Ca 
pèterza (CA). 

Tel. 070/71451 


Cambio moltissimi program 
mi por Spectrum e VIC 20 
(ne posseggo oltre 200) 
con tutti gli appasziona= 
ti come me. Cerco materia 
le e pubblicazioni per il 
VIC 20 ed eventuali o- 
spansioni di memoria an- 
che usate. Pago beno.Scri 
vete ad Alessandro Gnoli, 


Via Indipendenza 34, Mace 
sata. 





Cambio Console di videoga 
ne Atari, con paddles, jog 
stick, aspanzione e tasti; 
rino basic, 20 giochi tra 
cui lo stupendo Star Rai- 
der, con un computer spec 
trum 0 CRM 54. La console 
è stata usata. pochissimo 
© non è mai stata ripar. 
ta, perchè funziona per> 
fottamente. Giovanni Espo 
sito, Corso Garibaldi 11, 
Gaeta. 


















CABEL MC 3710: un monitor a colori compatibile con ogni tipo di personal e 
‘home computer. Video orientabile, comandi frontali, altissima risoluzione. 
Funziona anche con telecamere, videoregistratori, sintonizzatori TV. 

(CABEL MC 3700: il vero Personal Monitor. 


CABEL MC 3710: colour monitor compatible with all models of personal and 
home computers. Orientable screen, display frontal operating keys, high 
resolution. Can be connected to: video cameras, video cassette recorders, close 
circuit televisson system (cctv) and TV tuners. 

CABEL MC 3710; the first Personal Monitor. 


CABEL MC 3710: un moniteur è couleurs compatible avec tous les modèles 
d'ordinateur personnel ou home. Ecran orientable, commandes frontales, très 
haute resolution. Fonctionne aussi avec caméra TV, vidéorégistrateur cu 
adaptateur TV. 

CABEL MC 3710; le vrai Moniteur Personnel. 


CABEL MC 3710: Ein mit allen Typen von Personal- und Home Computern 
ompetibler Farbmonitor. Orientierbarer Bakischirm, frontbedienung, sehr hobe 
Auflisung. Betreibbar auch mit FS-Kamera, Videogeràt und FS-Adapter. 
CABEL MC 3710: ein echter Personal-Monitor. 







electronic 


Personal monitor 


per informazioni e vendita: 
DOMUS HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 
Milano Tel.02/6705774—6706384 





High-speed Draft and fine NLQ 


NA-10/15 


W240cps draft and 60 cps near-letter-quality printing 
Front Control Panel for easy operation 

Tractor and Friction feeds standard 

IBM” and Epson" compatible 











There are many more funcione that ara not directly specified on iha contro! panel. You can select inse functions by pressing 
tha appropriato Kays while Tuning on ine power, or combining wo control keys 


While tuning on the power During OFF-LINE after POWER-ON 


Select print mode, typetace ans grint pc 
all rom the front control pane 





Dopo il 3’ PC Forum, tenutosi dal 18 al 20 
di marzo al centro Il Girasole di Milano 
Lacchiarella, la Citizen ha messo sul mer- 
cato le sue due nuovissime stampanti HQP-45 
e Laser Printer Overture 110. 

Si tratta di due rivoluzionarie periferiche 
destinate a tutti gli utenti piu' esigenti 
che, allo stesso tempo, desiderano una 
stampante professionale ed affidabile ad un 
costo non troppo elevato. 
Prossimamente una prova su strada, 
pagine della nostra rivista! 


sulle 


Nuovi videogiochi 
to! 

Si tratta di Arkanoid, rivoluzionaria ver- 
sione (!?) del mitico 3D-Breakout firmata 
dalla Ocean, Project X della Probe Soft., 
seguito dal pressoche‘ sconosciuto Trantor 
Anacreon, Enduro per CBM64/128, indimentica- 
bile successo dell'Activision, e Quartet, 
una caccia ai pirati spaziali che presenta 
l’opzione per 2 o 4 giocatori. 
Dal canto suo anche. l’Elite, 
sissimo Bomb Jack 2, 
Ikari Warriors, 
di successo. 

La Melbourne House ha, quindi, voluto rivo- 
luzionare il mondo dei videcgame realizzan- 
do una gigantesca (in termini grafici!) av- 
ventura sullo stile di Dragon's Liar, inti- 
tolata Doc the Destroyer. 

Software Project... mangiatevi il fegato!!! 


in arrivo dal Regno Uni- 


dopo l’atte- 
ha commercializzato 
tratto dall'omonimo arcade 


La Konîx, produttrice del rivoluzionario 
Joystick Speed King, ha vinto uno speciale 
riconoscimento internazionale per questo 
suo capolavoro. 

Wyn Holloway, responsabile della Konix, ha 
infatti ottenuto a Las Vegas l'ambito e 
prestigioso Enterprise Award. 

In questa occasione sono anche stati pre- 
sentati i nuovi modelli, derivati dall'ori- 
ginaria versione dello Speed King, destina- 
ti ad arrivare in Italia entro i prossimi 
mesì. 


Una coppia di classici giochi del celebre 
Jeff Minter sono, da oggi, disponibili per 
c16. 


Si tratta di Voidrunner e Hellgate distri 
buiti dall’Ariolasoft. 
Questa nota casa ha anche commercializzato, 
solo per il CBM64/128, il nuovo Blitzkrieg, 
un gioco di strategia basato sull’omonimo 
libro di Len Deighton. 





Nuovo gioco Hewson, "tutto azione brivido 
e...avventura"!!! Si tratta di Impossaball, 
un misto tra Spindizzy e Ballblazer. 

Dotato di una grafica stupenda, Impossabali 
e' disponibile per CBM64/128, Amstrad e 
Spectrum ed i nostri esperti lo stanno gia‘ 
provando per rivelarne tutti i segreti sul 
prossimo numero. 


Nuova cartuccia sprotrettrice per software 
commodore denominata The Expert Cartridge. 
Si tratta di una versatile e affidabilissi- 
ma Eprom, capace di effettuare copia da di- 
sco a nastro e viceversa, e da nastro a na- 
stro. Tutti i programmi sprotetti sono con- 
densati in un unico file onde evitare gli 
scomodi "rigonfiamenti" dei vari Hacker ed 
affini,per salvare e caricare qualsiasi 
programma. 

The Expert Cartridge costa 32 sterline e 
sta per arrivare nel nostro paese a giorni. 


Sempre a proposito di "sprotezioni" varie, 
abbiamo brutte notizie per i pirati del 
software. 

La terza sezione di Corte di Cassazione ha 
di recente riconosciuto il Diritto D'autore 
sul software. 

E' la prima volta che questo organo legi- 
slativo affronta l'annoso e dibattuto pro- 
blema della tutela civile e penale del 
software per home e personal computer ed e- 
laboratori in genere. 

Le prime iniziative al riguardo del diritto 
d'autore, infatti, risalgono al lontano 
1941 quando, com'e‘ logico, l’informatica 
era una branca della scienza praticamente 
sconosciuta ed inesistente. 

Gli articoli del codice civile che regolano 
il diritto d'autore presuppongono che l’o- 
pera in questione sia il risultato di un 
lavoro intellettuale singolo, individuale e 








pertanto riconoscibile come una creazione a 
se' stante. 

Il valore realizzativo, e quindi l’origina- 
lita' dell’opera, sussistono e sono inqua- 
drabili nel campo dell'arte, della cultura 
e dell’informazione. 

Tutte queste connotazioni sono state ri- 
scontrate nel software per computer ma, al 
momento, i legislatori navigano ancora in 
alto mare. 

Nulla dì concreto, infatti, e‘ stato ancora 
deliberato al riguardo dei vari "programmi- 
ni" copiati circolanti in molti negozi e in 
tutte le softteche degli utenti di tutt’I- 
talia. 

Iì fatto pero‘, che le acque inizino a muo- 
versi, non puo‘ non essere un sintomo che 
preannuncia un totale rivoluzionamento del- 
le regolamentazioni, decisamente spartane e 
caotiche, che hanno sino ad oggi organizza 
to il mercato del software per microelabo- 
ratori. 

Che dire di piu‘?! Aspettiamo notizie piu‘ 
concrete al riguardo e nel frattempo...... 
godiamoci le nostre copie e cerchiamo di 
abituarci all'idea (peraltro molto allet- 
tante) del software originale che pare de- 
stinato a stroncare l’oscuro mercato delle 
copie e dei vari cloni! 


Per tutti i possessori di un Amiga e di una 
stampante Okimate 20 abbiamo buone notizie. 
Dopo la recente commercializzazione del- 
l’interfaccia capace di rendere compatibile 
quest’ottima stampante a colori con il sud- 
detto computer, e' entrata in distribuzio- 
ne, sul territorio nazionale, una speciale 
Eprom grafica che, sostituita all'origina- 
ria installata sull’interfaccia Amiga-0ki- 
mate, elimina completamente le imperfezioni 
dî stampa a colori in bianco e nero costi- 
tuite, in gran parte, da alcune righe bian- 
che inframezzate a quelle colorate che com- 
pongono le varie pagine grafiche. 
L'installazione di questa Eprom e‘ sempli- 
cissima e puo‘ essere eseguita in pochi se- 
condi. 





Un particolare appunto va fatto al riguardo 
della creazione, produzione e distribuzione 
tutta italiana di questa Eprom. 

Gli appassionati e gli esperti di tutt'Ita- 
lia hanno infatti potuto realizzare questa 
indispensabile modifica, senza apporto o 
aiuto alcuno dagli amici d’oltreoceano o 
d’oltremanica, 

Per una volta, dunque, possiamo vantarci di 
“aver creato" un prodotto competitivo e di 
altissimo valore commerciale completamente 


nostrano, senza poi doverlo pagare cifre 
altissime, a causa della sua provenienza 
straniera. 


Il costo di questa Eprom infatti, si aggira 
sulle 90.000 lire e non avrete difficolta‘ 
a reperirla pressoche‘ovunque su tutto il 
territorio nazionale. 


Cari atleti dei vari Decathlon e Summer Ga- 
mes e‘ giunta l'ora di abbandonare le vo- 
stre console di videogame e provare, dal 
vero, le vostre tanto decantate ed indi- 
scusse abilita‘ di campionissimi. 

Vi basta acquistare un paio di scarpe da 
tennis Puma, modello RS Computer Shoe e at- 
tendere, impazienti, il colpo di pistola 
del giudice di gara! 

Queste rivoluzionarie "scarp del tenisss" 
(alla Jannacci) vengono prodotte con acclu- 
so circuito integrato, alimentato da una 
minuscola batteria al litio, capace di re- 
gistrare e memorizzare il vostro stile di 
corsa, i vostri tempi e i chilometri (me 
glio dire i metri?!?!) percorsi ogni volta 
che le indosserete. 

Ritornati a casa potrete collegare questo 
piccolo terminale, posto dietro al tacco 
delle calzature, al vostro computer, cari- 
care il programma fornito insieme ad ogni 
paio di Puma e osservare tutti i dati rela- 
tivi alle vostre prestazioni "su strada". 
La memoria di questo piccolo computer puo‘ 
registrare fino a 6 anni di informazioni 
relativa ad un singolo corridore e un anno 
per sei atleti. 

Se non volete fare figuracce, non comprate 
queste nuovissime Puma, anche perche‘ il 
prezzo non e‘ decisamente allettante: "so- 
lo" 200 dollari!! 

Qualora vi reputaste dei veri Mennea, Cova 
o Daley Thompson, questa e' la calzatura 
che fa per voi. Buona corsa!! 


Cr E 















Spettabile Redazione, sono un vostro affé 
zionato lettore sin dal primo numero della 
vostra favolosa rivista, ed anche un vostro 
Cliente, in quanto ho gia' acquistato da |_| 
voi un favoloso Commodore 128/D, ed un ca- 
vetto di collegamento per la visione in 90 
colonne, e ne sono stato ampliamente soddi- 
sfatto , questo grazie alla vostra serie 











‘omput 
dirvi che la scelto per me risulta diffici- 
le, visto la notevole disponibilita‘ per 
questo computer. La stampante che mi inte- 
ressa deve avere queste caratteristiche: 
completa compatibilita* con il commodore in 
io possesso, sia in 6A, ed In modo 128 0 
CP/M. Deve essere una stampante a colori, 
che stampi diversi tipi di carattere, anche 
in Quality, e che la testina sia ad aghi 
con un minimo di 17 X 17, non ha molta im- 
portanza la sua velocita' o rumorosita*, © 
che abbia un prezzo contenuto. 

Spero che voi sappiate indirizzarmi verso 
un buon acquisto, attendo con impazienza 
una vostra risposta e cordialmente vi salu- 
to. 


Vito Lopez - Stradella 











Carissimo Vito, {l quesito che ci poni e* 
di facile soluzione. Dato che vorresti ac- 
quistaro una stampante a colori, capace an- 
che di offrire ottime prestazioni in bianco 
@ nero, le tue scelto si possono limitare 
ai due modelli piu* famosi e riusciti della 
casa giapponese Oki. 
La stampante a colori piu' affidabile, ver- 
satile e piu' a buon prezzo e‘, infatti, la 
famosa Okimste 20 che, con una spesa di po- 
co piu' di mezzo milione, offre risultati, 
davvero eccezionali. 
Si tratta di una piccola stampante, non ad 
aghi, che incorpora una speciale testina 
pace di stanpare su carta termica in 
bianco e nero, senza l'ausilio del nastro 
inchiostrato, su carta normale con previa 
installazione del suddetto nastro e, natu- 
ralmente, a colori, su qualsiasi tipo di 
carta, usufruendo dell’econonica cartuccia 
a colori, La Okimata 20 puo" essere inter- 
facciata ottimamente al CBH64/128 e puo' 
ricreare esattamente la gamea dei 16 colori 
offerta dal suddetto computer. Qualsiasi 
innagine o schermata grafica, ottenuta con 
i vari programmi del tipo Koala, Doodle, 
Paint Magic, Blazing, Paddle ecc., puo' es- 
sere trasferita su supporto cartaceo in po- 
chi minuti, mantenendo intatte la fedelta* 
e la perfezione dei colori ottenuti sul mo- 
nitor. 
Nella confezione di questa stampante e‘, a 
questo proposito, accluso un particolare 
programma, su disco, che permette di stam- 
pare qualsiasi schermata grafica 0 disegno, 
proveniente dai vari programmi di grafica, 
rendendoli compatibili con la Okimate 20. 
L'operazione e' semplicissina e richiede 
pochissimi minuti, dopodiche', su qualsiasi 
supporto cartaceo, si potranno ottenere le 
proprie realizzazioni grafiche. 
La qualita' di stampa, i caratteri cioe", 
risultano molto buoni enche perche‘, pro: [7] 






































































di una stampante senza a-| 
boli alfanumerici vengono realiz- 
zati con una perfezione molto simile a 
quella di altre stampanti molto piu' costo- 
se. La Okimate 20 viene distribuita, con 
l'acclusa interfaccia per il Commodore 
64/128 ed, eventualmente, con una piccola 
spesa extra si possono acquistare gli adat- 
tatori per renderla compatibile con IBM ed 
Amigo. 
Per gli utenti piu'. esigenti, invece, la 
Oki ha recentemente commercializzato il 
nuovo modello di stampante a colori denomi- 
nata Oki Microline 293, il cui costo sì ag- 
gira sui due milioni e nezzo. 

tampanto sd aghi, a diffo- 
renza della Okinate 20, ma risulta notevol- 
mente difficile da interfacciare ad un Com- 
0° significa che, oltre al 
l'utente deve sostenere il 
costo di una speciale interfaccia, abba- 
stanza difficile da reperire, capace di 
rendere compatibile questa stampante con il 


Ite, quindi, dovrebbero orientar- 
Okimate 20 come gia' detto, 
offre molteplici prestazioni sd un costo 
relativamente basso. 

A te, dunque l'ardua sentenza, o meglio, 
scelta e, ..auguri! 























CD) 

Carissima redazione di Commodore Time, sono 
un Vostro affezionato lettore sino dol 1 
tano numero devo dire, trovo che la 
vostra pubblicazione stia migliorando, di 
mese in mese, per quanto concerne i conte- 
nuti e la forma in cui essa si realta: 
Avevo qualche questito da porvi; innanzi> 
tutto e° vero che l'Atari sta producendo un 
nuovo computer casalingo che dovrebbe supe- 
rare le ottime prestazioni dell'Amiga? Ho 
infatti potuto ammirare, sulla confezi 
di un videogioco per Atari, delle stupende 
schermate grafiche molto salistiche e, 
forse, mai viste sull'Amiga. (a proposito 
si tratta del gioco Starglider della Rain- 
bird). 

Inoltre vorrei sapere se e' possibile col- 
legare degli spociali drive da 3 pollici e 
mezzo al CBM64 per usufruire di maggior 
spazio e di minor ingoabro per quanto ri- 
guarda l'archiviazione sui supporti magne- 
tici. Perche' qui a Torino, non si riesce a 
trovare l'edizione su disco di Gunship de 
la Microprose? Infine, vorrei sapere, do- 
sanda un po‘ scema, se la famosa Samantha 
Fox dell'omonimo strip poker per CBN64 e' 

la stessa attrice che ha interpretato molte 
pellicole a luci rosse. 

Che dite, ce la fate a rispondere a questo. 
mare di scemate? Beh, spero proprio di si, | | 
ltrimenti non comprero' piu' la vostra ri 












































sistattt 

| |scherzi a parte, vi saluto, vi ringrazio e|_| 

| |vi faccio mille complimenti e tantiss: 
guri. Ciao! 

























Caro Alessandro, onde evitare di perdere un 
| | fedelissimo lettore (per carita'!!) ci pre- 
cipitiamo a risolvere î tuoi quesiti. 


quanto riguardo 


Dunque, — pei È 

dobbiamo snentire tutte le voci di corrido- 
io che hanno annunciato l'Suminente presen- 
tazione di un nuovo personal computer di 
questa famosa casa americana. L'ultimo mo- 
dello, infatti, il 520 ST sembra essere 
l'ultima parola dell’Atari contro l'Aniga 
della Connodore che, nonostante le "appa- 
renze* da te rilevate, risulta decisamente 
migliore rispetto al suo concorrente. 


Starglider, infatti, e' stupendo 


sione per Atari e mediocre in que! 
CBX64 ma, fino ad oggi, non ne e' s 

cora realizzata conversione per Amiga! 

c'e' ombra di dubbio, quindi, tra Atari ed 


Amigo, vince Amiga, ti pare?! 


Per quanto riguarda i drive per i 
floppy disk, in Italia, spocialmente in 
Lombardia ed in Piemonte, siano da tempo in 
attesa di queste speciali periferiche, an- 
nunciate dai nostri colleghi d'oltreoceano. 
Ti rimandiamo dunque sui prossimi numeri, 
per ulteriori chiarificazioni © specifiche 


informazioni al riguardo. 


Gunship non e' stato importato su disco e 
la ragione di questa malsana pensata dei 
distributori di software, non ci e' ancora 
nota. Prossimamente dovrebbe, e diciamo do- 
vrebbe, arrivare anche la versione su flop- 
Py disk ma, al momento ogni importatore di- 
spone di sole edizioni su cassetti 

Infine, per quanto riguarda i tuoi 


si ‘cinematografici’ abbiano, 


delusione da darti; Samantha Fox dello 
Strip Poker Martech, non e' l'interprete 


delle pellicole a cui allud: 
di un semplice caso di omonimia. 
Contento?! Arrisentirei! 


‘Cara Redazione, siamo alcuni amici che pos 
seggono un C64 da qualche anno e che, natu- 
ralmente, leggono molte riviste per tenersi 
informati, tra cui la vostra. Abbiamo alcu- 


| ]ne critiche da forvi. 


inanzitutto, perche non inserite delle 
pagine di listati con programmi di vario 
tipo da introdurre nei propri conputer? 
Inoltre, perche' le recensioni e gli arti- 
coli sui programmi di grafica, rispetto ai 
imi nuneri, sì stanno riducendo notevol- 
te per lasciare sempre piu posto ai v: 
icoganes? Vorremmo, inoltre sapere, perch 


lando trucchi e bug dei pro- 

gramai, piuttosto che riassumere brevemente 

è superficialmente gli aspetti esteriori 

doi programmi. 

E' possibile agganciare lo Speeddos 

(€128? Sarebbe poi necessaria, poi, l'in- 
tallazione di una ventola sul drive? 

‘î ringraziamo per la vostra collaborazione 
vi mandiamo tantissimi saluti. 


Gianni, Emilio, Antonio - Alessandria 











Carissimo “trio loscano"! Le vostre domande 
ci hanno stimolato molto o, inmediatamente, 
eccoci pronti a rispondere ai vostri queri- 
ti. Innanzitutto, inserendo pagine di li- 
stati nella nostra pubblicazione faremmo ì1 
gioco cosiddetto della concorrenza che, su- 
bito, ci potrebbe additare cone rivista 
priva di inventiva, di contenuti e come re- 
dattori solo capaci di copiare qua e la' 
(cone molte altre pubblicazioni italiane 
fanno da tempo) i vari listati delle rivi- 
ste straniere. 
Al momento non abbiamo programmatori in re- 
dazione e, anche per questo pre; 
una reale consistenza © utilit 
stra pubblicazione, sfruttando tutte le 100 
pagine per informare al meglio i lettori, 
al riguerdo delle novita', dei vari pro- 
grammi, dei nuovi pacchetti di software e 
così' via. Tutto questo, lo ripeto, proprio 
per evitare di far scadere quella che sta 
cercando da imporsi come un vero e proprio 
"mezzo di comunicazione” fra i lettori, in 
una nera e grigia raccolta di listati, fra 
l'altro facilmente reperibile ovunque, an- 
che nelle piu° misere edicole italiane. 
1 progranni di grafica stanno iniziando a 
scarseggiare notevolmente dopo l'avvento di 
que rivoluzionario tool operativo e gestio» 
nale che e' il GPOS Commodore. 
Proprio per questo, onde evitare di spreca. 
re pagine per recensire i vari "doppioni" 
dei piu' famosi programmi di grafica, pre- 
feriano privilegiare le infinite applico» 
zioni del Geos, i programmi personali e, 
naturalmente, i vidoogames che, al nonento, 
vanno per la maggiore. 
Sempre a proposito di videoganes la rispo- 
sta al vostro quesito e' presto svelato. 
Innanzitutto, trasformando le pagine della 
rivista în veri e proprì manuali di istru- 
zioni, non solo perderemo la vera connota- 
zione di mensile di infornazione o di cul= 
tura, a scapito dell’imparzialita' che con- 
traddistingue le nostre osservazioni sul 
mercato mondiale del software ma, inoltre, 
favoriremno i vari pirati del softvare in 
quanto, una volta acquistoti sottobanco, i 
vari programmi, tutti gli utenti potrebbero 
utilizzare lo nostra pubblicazione come ma- 
nuale di istruzioni, favorendo automatica- 
mente i venditori illegali non in grado di 
fornire i manualetti in questione. 
Come vera rivisto di informazione, dunque, 
il nostro scopo e' quello di permettere o 
tutti i lettori ed utenti di conoscere 
tutto cio° che la produzione di software 
offre în tutto il mondo, potendo pot lauta- 
re, autonomamente, quelle possono essere le 
proprie esigenze e le proprie scelte, sulla 
gli articoli dei nostri esperti. 
seddos puo' essere facilmente 
interfacciato al C128 senza richiedere l'u- 
tilizzo di una ventola per raffreddare il 
drive 1561 o 1571 che sia. Il costo dello 
Speeddos per il C128 e' di lire 85.000. 
Auguri !! 























TV/MONITOR C.64 


L'utente del Commodore 64 inizia i primi 
passi nel mondo dell'informatica con l’uni- 
ta' centrale-tastiera e il registratore Da- 
tasette 1530, ripiegando per il monitor 
all'utilizzo del secondo o terzo TV di casa 
sia esso a colori o b/n. 

Per i primi tempi questa soluzione risul- 
ta piu' che soddisfacente soprattutto per 
impieghi ludici. 

Per applicazioni un po' piu‘ serie, che 
tra l’altro comportano molte ore di lavoro 
al video, come word processing o gestione 
archivi, disporre di un'immagine piu‘ defi- 
nita nel carattere e nel colore, diventa 
indispensabile. 

Negli ultimi tempi le case costruttrici 
di TV stanno dotando i loro apparecchi del- 
la presa EUROSCART per un migliore collega- 
mento con il videoregistratore, il computer 
e tutti i futuri apparecchi con uscita vi- 
deo dove presentare dati, immagini, ecc... 


# 








I altre parole i nuovi TV a colori sono 
anche dei monitor e a seguito dei migliora- 
menti apportati nella sezione video, la de- 
finizione e‘ decisamente superiore agli ap- 
parecchi della prima generazione, 

Se volete un monitor a colori per il vo- 
stro C64 e Ia spesa vi sembra eccessiva per 
un impiego limitato al solo computer, il 
TV/monitor e‘ la soluzione che fa per voi: 
rappresenta un'ottima soluzione di compro- 
messo. 

I computer di casa COMMODORE, purtroppo, 
non prevedono tale collegamento e quelli 
che gia possiedono un TV/monitor hanno do- 
vuto ripiegare al classico collegamento 
tramite ingresso RF (presa antenna), dopo 
aver inutilmente provato a collegare i due 
apparecchi con l'apposito cavo con connet- 
tore SCART. 

Purtroppo non bastano i collegamenti au- 
dio, video e massa, ma e‘ necessario forni- 
re al TV la tensione di attivazione della 
presa SCART in modo CVBS di 12 volt che il 
€64 non ha in nessuna uscita. 

Non tutto e' perduto, perche‘ se non e‘ 
stato previsto dal costruttore, con un pic- 
colo intervento, si potra‘ portare tale 
tensione al pin 7 della presa video, pin 
che dal manuale risulta non collegato. 


Per prima cosa staccare il computer - 
spento - da tutte le periferiche e dall'a- 
limentatore. 

Svitare le tre viti sul fondo e sollevare 
la parte superiore delicatamente. 

Staccare il connettore di alimentazione 
del Led e ribaltare la tastiera di lato. 

Il circuito stampato del C64 e‘ coperto 
da un cartoncino metalizzato fissato con u- 
na clip alla porta di espansione che deve 
essere ribaltato in avanti per accedere al 
circuito. 

Con un tronchesino tagliare il collega- 
mento al circuito stampato del pin 7 della 
presa audio/video e saldare un filo lungo 
25 cm. circa a tale terminale. 

L’altro capo collegarlo all’uscita del- 
l'integrato di stabilizzazione siglato 7812 


CONNETTORE SCART 
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LECCULILi: 
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Terkmical aduire 


che fornisce i 12 volt al SID. 

Questo componente e‘ indicato con VRI sul 
circuito stampato e ha tre piedini. 

I 12 volt vanno prelevati sul primo a de- 
stra. 

Disponendo di un tester si potranno rile- 
vare 18 volt circa al piedino di sinistra, 
0 volt a quello centrale, che e' la massa, 
e 12 volt a quello di destra. 

Questo e‘ tutto per portare i 
c.c. alla presa video del C64. 

Per la realizzazione del cavo di collega- 
mento serve un connettore SCART e uno spi- 
notto DIN a 7 pin per la presa audio/video 
del C64 (vedi manuale) e tanti metri di fi- 
lo schermato a 4 capi + calza di schermo 
che necessitano allo scopo. 

Seguendo lo schema collegare: 


12 volt 


AUDIO/VIDEO COMMODORE 
pin 
3 audio L+R 


..4 video composito 


x 12 volt 


selettore 


Cio) 


az massa 
.schermo connettore 











2/22 audit 4a 
EDK->L video 1 


21<->schecmo 
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SCHEI MD 
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CONNETTORE AUDIO/VIDEO cs4 








LUM/SYNC 
GND 

AUDIO OUT 
VIDEO OUT 


CHROMA 
Ne 


1 
2 

3 

4 

5 AUDIO IN 
6 

7 

8 nc 








AUDIO OUT (R) 


1 
2 AUDIO IN CR) 
3 AUDIO OUT (L) 
4 AUDIO GND 

5 BLUE GND 

6 AUDIO IN CL) 
7 BLUE IN 

8 SELETTORE CVBS 
9 GREEN GND 

10 USCITA TELECOM 
11 GREEN IN 

12 USCITA TELECOM. 
13 RED_ GND 

14 MASSA TELECOM. 
15 RED IN 

16 SELETTORE RGB 
17 CVBS. GND 

18 RGB GND 

19 CVBS OUT 

20 CVBS IN 








EUROSCART 





SCHERMO CONNETTORE 





NOTE 


b/n 1 Vpp 
Massa 


color/composito 1 Vpp 
uscita segnale croma 


nessun collegamento 
nessun collegomento 





NOTE 


500m/ / 1K 
500m4 / 10K 
500m / 1K 
massa audio 
mossa blue 
5004 / 10K 
700m4 / 75 ohm 
+12 Vee. / 10K 
massa verde 
invertita 
700m/ / 75 ohm 
diretta 

massa rosso 


70m / 75 chm 
+3 Vee. / 10K 
massa composito 
massa RGB 

1Vep / 75 ohm 
iVpp / 75 ohm 
massa di schermo 





Terkmical advice 


Se dovesse persistere un rumore di fondo e disturbi 
all'immagine o disuniformita' di luminosita* dello 
schermo,mettere s massa anche lo schermo della pre- 
sa SCART collegandola al pin 21 della stessa. 

























































Ricetta del mese: 


\ 
Golouse-Golouse Mi 


Mmmmmmm, polpettine alla crema 





Vi stuzzica 


l’idea?! Beh, pre- 


parate forchetta e coltello e annunciate agli amici e aì familiari 
che questa sera potranno gustare un delizioso e prelibato secondo 


preparato da voi, insuperabili cuochi "informatici". 


Finalmente potrete vendicarvi con tutti coloro che,spesso,. vi a- 
veanno detto: "Ma che fai; te lo vuoi mangiare quel maledetto com- 
puter?! Non vieni a tavola?!" Eh,eh,eh (ghignata satanica!) ades- 
so, ve lo facciamo vedere noì cosa e' capace di "sfornare" quel 


maledetto computer! 


della Commodore. 


Come potrete constatare, questo piatto puo' rivelarsi un ottimo 
e completo secondo o un delizioso spuntino per i piu' golosi, gra- 
zie anche alla semplicita‘ e digeribilita' degli ingredienti che 
lo compongono. 

La nostra esperta (e di una commodorista nata, si tratta!!), ha 
consultato attentamente il suo prezioso manuale di "magia culi- 
naria" e ancora una volta vi presenta una succulenta prestazione 
gastronomica del vostro CBM64. 

Peccato che non esistano interfacce computer-forno, non vi pa- 
re?! Beh, bando alle ciance, i fornelli vi aspettano: buon lavoro 
e...non fate indigestione! 








Serves: 4-8 


Calorie 


Bene, preparate gli ingredienti e dedicate qualche minuto alla 
rapida e facile preparazione di questa specialissima ricetta del 
mese, aiutati dal fedelissimo CBM64 e dal programma Micro Cookbook 


Class: secondi 





QTY MEASURE PREPARED INGREDIENT 





800 gramsi 
350 gramsi 
i 

2 

latte 


190 sramsi 
150 srammi 





Directions: 
Lessare la polpa, la coscia, le verdu- 
re e tritare il 





ì tutto posendolo in 
una capace terrina. Unire salsiccia, 
parmigiano, noce moscata, prezzemolo, 
le uova intere e un po’ di latte. 
Lavorare l'impasto e renderlo ben 
omogeneo. Preparare della farina con 
pan grettato e sale per infarinare 
le palline ottenute dall’impasto 
precedente, Friggere le polpette in 
olio bollente. 





PER LA CREMA: 


Mescolare omogencamente il mascarpo- 
ne,il gorgonzola, il peperoncino, il 
concentrato di pomodoro e l'aglio, 
fino sd ottenere una salsa molta 
morbida 





1 pizzico 
1 pizzico posedore concentrato 
1 Pizzico polvere aglio 


polpa manzo 


salsiccia 


manciate parmigiano 


patata 
carote 
intere 

CHL 
gorgonzola 
mascarpone 
peperoncino 
noce moscata 





SARA GUALTIERI 
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LISTINO PREZZI COMMODORE 





STANPANTI 
Seakosha CP 50048. 
Consodore aps 503 
















compurens 
Commodore Amiga 1990 1.3.399.000 
Comsodore Amiga 500 Itelefonare 
Comaadere Amiga 2009 Itnisfonare 
Commodore 9.000 






















Conaodore bi #:000 
Conaodore 25/000 z O 
Staecar 770/000 itiaen il 





Qkimate 20 color: 


























NU Consodore sargheriia 
Drive 109.009 n 
Drive 163.000 assistenza e consulenza tecnica. 


Drive 
Drive 
Drive 


749000 
telefonare 
515.000 
253 (900 







NONITORS 






Consogore 






prodotti garanzia italsana...... 











vasco fostor 
3aeo fostori 





Escoe Chi/Amiga color... 99.600, 7% È 
COMPUTER SG 





# altre parche Cabel.Prandoni, Fenner 
Anstrag.mniiipa.ece.dee.:sessis0 









pIscneTti 
Floppy disk 
Fioppy disk 
Fioppy disk 


GARANZIA AE Pet, 
ASSISTENZA sarantità allimitatamente. 
CONSULENZA 


% 


SCONTI 
PERIFERICHE 










SITENI MARDUARE SCHEOE 
Erologac dos cl 
Prologic dos plus. 
Spend dos 

Speed dos per 

FULi 


HR Mardcopy hiress 
Hacker disk. 

143.000 Macker tape:ii:: 

133:008 freeze secondo: 

133/908 Caprare Heoesto 

Rini Gapture bage:c:2 

ti.90e Frtese cartridge 
Neriin cartrsage 

006 Meciia basesseco 

Neltamiotesc::c2:7 
Grapnica #0 coi é#ja: 
pron grafico mer ngi hdi 
Ebron fardcony 61/a1i 
Intergacce serali ra232.. 
interfacce parallele da 
intertacce EE 488.< 


ri lachiostrati 4 


ACCESSORI 





Modul generat 


e tantissimi ancora... 
A richiesta si sealiizani cartucte 
d'ogni tapo con diversi prograi 





per ordini 0 informazioni: e 
scrivere 0 telefonare e 
Oceani distoriailiisiisciiiaineo nenti. 
allegato a fondo rivista pag.97 Fino alattivitalnoncnersogdiatare 
STNRTitOTio etnea ran, ltgagioni 


Domus hardware & software SRL 
Via Ettore Bellani,3 
20124 Milano (Italy) 
Tel.02/6705774-—6706384 
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SUI 


the ComputerPrinter 


application tool 





JANE 





Editore 


Supporto 





Il programma JANE rappresenta la soluzione 
ideale per un uso domestico del computer. 

Chi e‘ alle prime armi nel campo dell’in- 
formatica è chi non ha tempo e disponibili- 
ta' mentale a dedicarsi ad un lungo e ap 
profondito studio dei voluminosi manuali 
d'uso che accompagnano i word processor, i 
data base e gli spreadsheet di livello pro- 
fessionale,trovera' in questo programma in- 
tegrato, il massimo della facilita d'uso. 

L'unica pecca di questo programma e 
l'impossibilita' di avere in stampa le op- 
zioni di carattere in grassetto,sottolinea- 
to, esponente, ecc... con stampanti seriali 
commodore e commodore compatibili. 

Xl programma dovrebbe fornire "di serie" 
l'interfacciamento con cinque diverse stam- 
panti piu‘ una sesta programmabile dal- 
l'utente: 

MPS-801 (MPS-803, 1525) 
MPS-802 (1526,MPS-3023) 
DPS-1101 

OKI (92,824,10) 

— EPSON (MXB0, GEMINI 10X) 
- OTHER (programmabile) 

Per la sesta opzione "OTHER" viene forni- 
to il programa "BUILDPRI" presente su di- 
sco "GREY*. 

Seguendo, pero‘, fedelmente le istruzioni 
presenti sul libretto d'uso non si otten- 
gono î risultati sperati, ma quelli ripor- 
tati in tabella A. 

Lo studio del listato del programma di u- 
tilita' ha permesso, con un diverso approc- 
cio, la risoluzione del problema. 

Seguendo le indicazioni che daremo sara‘ 
possibile creare una copia di lavoro del 
JANE perfettamente interfacciata con la 
MPS-803 e la STAR NL-10 e, una volta capito 
come fare, con qualsiasi stampante seriale 
commodore compatibile. 

Con la STAR NL-10 sara‘ possibile avere 
tutte le opzioni di base del programma, 
mentre con la MPS-803/801 il grassetto sa- 
ra' stampato come espanso, il sottolineato 
in reverse e combinazione dei due. 

La tabella B riassume le possibilita‘ di 
stampa con entrambi le stampanti. 

Inoltre e' sempre possibile, nel caso 
della STAR NL-10, il controllo manuale tra- 
mite il pannello di controllo frontale, po- 
tendo anche avere la stampa in modo NLQ I- 
talico. 

Le operazioni da compiere sono: 


1. Fare una copia del programma JANE. 
Conservare la copia originale in archivio 
senza alcuna modifica. (1) 





2. In modo 40.colonne caricare il programma 
di’ utilita‘: DLOAD"BUILDPRT" senza dare il 
RUN. 

3. Cancellare dal disco i files "JANE. 
PRINTERS" e “BUILDPRT". 





4. Modificare le righe del programma 3140- 
3310 per introdurre i parametri per la MPS- 
803 e le linee 3500-3670 per la NL-10 che 
sara' disponibile all’opzione C=1101. 


5. Dare il RUN al programma e rispondere N 
alle richieste di modifica. Alla fine ri- 
spondere con R alla richiesta REPLACE 0 
EXIT. Sara‘ salvato sul disco il file ag- 
giornato "JANE.PRINTERS". 


6. Il computer ritorna in READY con îl pro- 
gramma ancora residente in memoria: salvar- 
lo sullo stesso disco come *BUILDPRT". 


7. Lanciare il JANE con il pulsante di re- 
set. Viene caricato in 32 sec. (2) 


8. Selezionare l'icona COMPUTER ed intro- 
durre le opzioni che si desiderano di de- 
fault. 


9. Fare un test di stampa per controllare 
che non vi siano errori di battuta dei 
DATA. 


10. Uscire dal JANE con lo STOP in modo che 
vengano memorizzate le condizioni di de- 
fault impostate al punto 8. 


11. Applicare l'etichetta di protezione 
scrittura al disco. Farne una copia da con- 
servare in archivio insieme all'originale 
del JANE. 
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Note: 


(1) Se il vostro JANE e' protetto in scrit- 


tura anche Via software, rimuovere la pro- 


tezione con adatta utility o con un DISK 
EDITOR. 





(2) (Solo con il 1571) - Se ii tempo di ca- 
ricamento del prograssa supera il 1'-1'30", 
vuol dire che il disco usato nel duplicare 
il JANE e' stato utilizzato anche sulia se- 
conda faccia. Nel modo 128 registrare solo 
sulla prima faccia. Dischi gia' usati pos- 
sono essere ripuliti con uno smagnetiz 
zatore per dischetti. 





12. Per cambiare in seguito le condizioni 
di default basta rogliere l'etichetta di 
protezione scrittura e uscire da JANE con 
lo STOP. Riapplicsre di nuovo l'etichetta 
che ha la funzione di impedire la riscrit- 
tura di eventuali modifiche temporanee ap- 
portate all'opzione COMPUTER. 














TEST stangante della versione originale 
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This ia neai) tex 
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new line. 
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TEST stampante della versione modificata 


3140 REM DATA ‘C- 1525 
3150 DATA 000.000,000 
3160 DATA 013.000.000 
3170 DATA 090.000.000 
3190 DATA 000.000.000 
3190 DATA 000,009, 000 
3200, DATA 000.000.000 
3210 DATA 014.000.000 
3220 DATA 015.000.000 
3230 DATA 018:000,000 
3240 DATA 146.000.000 
3250 DATA 009,000, 000 
3260 DATA 000.000.000 
70 DATA 000.000.000 
180. DATA 000.000,00 
3290 DATA 000.000.000 
3300 DATA 000.000. 009 
3310 DATA 080.080.050 











READY 


3500 REM DATA "C= 1101 
3510 DATA 000.000.000 
DATA 013,000,000 
DATA 012.000.000 
DATA 027.015.000 
DATA 027077000 
DATA 027.080.000 
DATA 027.071.000 
DATA 027.072.000 
DATA 027.045.049 
DATA 027.045.048 
DATA 027.083.048 
DATA 027.084.000 
DATA 027.082.049 
DATA 027/084/000 
DATA 027.120.046 
DATA 027.120.049 
DATA 080.096.136 














REW 1. RESET 

REI CARRIAGE RETURN 
È FORM FEED 

RE COMPRESS_MODE 


ELITE MODE 





REI 


5 
REM 
: REM 6. PICA MODE 

REM 7. ESPANSIONE ON 5 
3 REM 8. ESPANSIONE OPF 


Gauve 








: REN 9. REVERSE ON 

10 REVERSE OFF 

11 SUPERSCRIPT ON 
-SUPERSCRIPT OFF 
3 SUBSCRIFT ON 

4 SUBSCRIPT OFF 
DRAFT QUALITY 
16.NLO 


















CARACTER/ LINE 





MODIFICATO IN "STAR NL-10 
i. RESET 
2. CARRIAGE RETURN 





7 FORM FEED 
*REM 4. COMPRESSED MODE 

5. ELITE MODE 

REN 6. PICA MODE 

REN 7. BOLDFACE MODE ON 
*REW 8 BOLDFACE MODE OFF 
9. UNDERLINING ON 
10.UNDERLINING OFF 
12.SUPERSCRIPT ON 
12SUPERSCRIPT OFF 

4 13. SUBSCRIPT ON 

14. SUBSCRIPT OFF 

X 15_DRAFT QUALITY 
16.NEAR LETTER QUALITY 
17 -#CARACTER/. 











VALI ORTA 
MS WINDOWS DISPLAY SYSTEM 




















il sistema, fornito del 
potente microprocessore Hi- 









Windows, 




















a l'intero sistema Il grande schermo Viking 1, tachi HD 63484, che velociz- 
operativo di Windows, acce- a video non interlacciato, za l'uso delle primitive 
lerando l'operazione e mi- permette di sfruttare appie- grafiche del programma. 
gliorando la visualizzazio- no le caratteristiche di Il sistema Viking 1 aumenta 
ne, mediante un'apposita in- questo programma, mantenendo le prestazioni di questo 
terfaccia hardware, creata un'estrema chiarezza e leg- programma, sia per quanto 
appositamente per questo gibilita‘ dell'immagine. riguarda la velocita' di e- 
programma. Il monitor ad alta risolu- secuzione, sia per la niti- 

MS Windows permette simulta- zione Viking 1 e' interfac dezza delle immagini, rag- 
neamente l'uso di applica- ciabile direttamente all'IBM giungendo livelli sino ad o- 
zioni multiple o emulazioni PCXT/AT o compatibili. 

di diversi terminali. Si Il sistema e' composto da un 

puo' accedere velocemente monitor monocromatico 19 

tramite tastiera e mouse a pollici, con una risoluzione 

menu' e finestre, rendendo di 1280x960 pixels, ad una per Informazioni e vendita: 

l'utilizzo immediato della frequenza di 66 HZ DOMUS HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 





Milano Tel.02/8705774-6708384 





macchina all’utente. Il controller che gesti 





Berkeley Softworks 





Come avevo preannunciato nell'articolo de- 
dicato a GEOS, cari lettori, eccomi ora a 
presentare il primo aggiornamento di questo 
rivoluzionario sistema operativo. 

Si tratta di un floppy disk, accompagnato 
da relativo manuale, per aggiornare o, me- 
glio ancora, per aggiungere ben 20 font a 
quelli originariamente gia' presenti nella 
versione 1.2 di GEOS. 

Per font, come gia‘ sapranno molti let- 
tori, si intende una raccolta o set di ca- 
ratteri. 

Di uno stesso font vi possono poi essere 
anche diversi formati, cioe' misure di ca- 
ratteri. 

Tali font saranno poi utilizzati, in re- 
lazione alle esigenze dell'utente, almeno 
per il momento, in GEOS Write ed in GEOS 
Paint (con pure la possibilita‘ di sceglie- 
re lo stile). 





Con tali set di caratteri 
Softworks ha cercato di capire e, 
di soddisfare al meglio le esigenze di tut- 
ti i lettori. 

Percio' accanto a dei font di tipo piu‘ 


la Berkeley 
quindi, 


tradizionale, sono stati disegnati anche 
dei font di fantasia (Bubble e Telegraph). 
Di questo fatto ne prende nota anche 


application tool 





l’introduzione stessa del manuale del Font 
Pack 1. 

E‘ poi presente anche un font piu' parti- 
colare (Evans) che, invece di essere compo- 
sto da caratteri, e‘ interamente formato da 
simboli matematici. 

Come gia‘ accennato tale GEOS Font Pack 1 
e‘ accompagnato anche da un esauriente ed 
utilissimo manualetto. 

Esauriente perche‘, nella sua introduzio- 
ne, fornisce delle brevi note introduttive 
per ciascun font. 

Utilissimo perche‘, oltre a fornire le i- 
struzioni necessarie per installare tali 
font in ambiente GEOS, riporta anche la 
stampa integrale di tutti i font dell'ag- 
giornamento stesso: cio e' utile poiche‘, 
avendo dei dubbi circa il font da utiliz- 
zare in una certa situazione, e‘ sufficien- 


te consultare il manuale. 

Vediamo ora l'elenco dei font di questo 
aggiornamento. 

E' chiaro che i nomi riportati dei font 
sono quelli originali, quindi non tradotti, 
e si tratta di nomi di fantasia che non si 
ritrovano tra quelli dei tradizionali set 
di caratteri. 

Invece i numeri che compaiono tra paren- 
tesi accanto a ciascun nome si riferiscono 
ai formati disponibili per quel dato font. 

E' ovvio che, mentre alcuni font dispon- 
gono di un solo formato, ve ne siano altri 
con parecchi formati. 

Cio' dipende esclusivamente dalle carat- 
teristiche proprie di ciascun font e dal- 
l'uso che se ne puo fare. 

Infatti un set di caratteri molto elabo- 


x Or 


rato non potra' ad esempio avere delle di- 
mensioni ridotte, per motivi soprattutto di 
stampa; invece un set di caratteri di tipo 
piu' tradizionale e tipografico dovra‘ ave- 
re piu‘ di un formato. 

Oppure di certi font, anche se non di 
fantasia o particolarmente artistici, basta 
solo un formato che sia, per giunta, piut- 
tosto ridotto: e' questo il caso, ad esem- 
pio, del font chiamato Evans, -che, essendo 
formato da simboli matematici, verra‘ uti- 
lizzato solo in un normale testo. 





Ecco dunque l’elenco: 


Boalt (12,24) 
Bowditch (12,24) 
Brennens (18) 
Bubble (24) 
Channing (14,16,24) 
Durant (10,12,18,24) 
Elmwood (18,36) 
Evans (18) 

Font Knox (24) 
Harmon (10,20) 
Hearst (10,12,18,24) 
LeConte (12,18) 
Mykonos (12,24) 
Ormond (12,24) 
Putnam (12,24) 
Stadium (24) 

Superb (18) 
Telegraph (18) 
Tilden (12,24) 
Tolman (12,24) 





Ora pero‘, dato che ritengo che l'immagi- 
ne, in taluni casi,sia piu‘ espressiva del- 
le parole, conviene concludere la nostra 





application tool 


ABODEFANIIEAA, 
ABCDEFGHIKLANO 
ABCDEFGHI JKLMNOPORS 
TUVWXYZ 
fECDEFGHALMNOPGASTUWAYZ 
abedefohikimnoparstumae 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX 
YZ abedefghijklmnopgrsturwxyz 
AECDEFGHLMNOPORSTUAAY 
abedefghikInnoparstunanyz 
ABCDEFGHI JKLMNOPORS 
TUVWXYZ 
abedefghijkImnopqrstuv 


APCDEFGHIJKLANOPQRSTUVANYZ 
dali ccp 029 
lRLR0ne 0 


RECDEFTINILILITI 
CRORSTUUWUKYZ 








ABCDEFGhI)KLMNOPARSTUIY 
UUXUZ 


breve chiaccherata per vedere qualcuno dei 
font di questo aggiornamento. 

Sperando che quanto ora detto serva a 
molti di voi (spedite in redazione, quanto 
avete fatto con GEOS, cio‘ che ritenete va- 
lido da mostrare ad altri utenti: faremo il 
possibile per pubblicarvelo),buona lettura. 


CESARE SCHIAVON 


©r 2 


BSESMJSE 


HARDWARE & SOFTWARE 





PC/XT 


256kb 2 disk drive da 360k 
scheda 

colore o hercules.,adattatore 

TOTO ASA 


tastiera, 


PC/AT 


512kb hard disk 
drive da 1,2 nb, 

colore 
clock 6/8 mhz.... 


grafica 
serratura, 


PC/mina AT 


stesse caratteristiche del 
modello sopra con dimensioni 
molto ridotte e doppio clock 
con segnalatore Visivo...... 


prodotti coperti da GARANZIA 
ITALIANA per 


gonizoRs 
lonocromatico fosfori verdi o 
ra antiriflesso dopp 
frequenza d'uscita. :ce-i.... 
CHILL) 
monocromatica fosfSri verdi 
tania L19000 
Vadeo colore ÎifibFintarafieszo 
1:750.000 
Video colore alta Fisoluzione 
grafica tipo BGA. Lc. 
S partire da îlil650/600 


SOFTUARE 
èspertì progrannatori sono 
disponibili per ognì vostra 
richista informativa nonch: 

la consulenza e i consigli 

che va porteranno a realizzare 
il progranma che desiderate. 
Disponibili in archivio oltre 
2000 programni gia” adatti per 
ogni tipo di attivi 

possibili contratti di 
Assistenza a domicilio per 

12 mesi sia harduare che soft 














Domus hardware & software SRL 
Via Ettore Bellani,3 


20124 Milano (Italy) 
Tel.02/6705774-6706384 
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20 nb,1 disk 


12 mesi. 





LISTINO PREZZI MS/DOS COMPATIBILI 





Farsco OLIVETTI 
È N24 


Lii/590/600 ì drive da 


scheda 
o hercules 


L.3.990.006 


L.4,390:000 


DISCHETTI 
floppy disk DS/DD S"1/4.... 
saranzia 3llimitata.;..iico 
Pet 
{loppy disk Ds/DD $ 
densita .garanzia 





floppy disk DS/DD 
garanzia l0 anni. 


STAMPANTI. 


Citizen 120___ 
Citizen NSP 10 
Citizen NSP 15 
Citizen Premiere 35 
Citizen HOP 45_ 
(accessori e caricatori 
Epson LX 90 

Epson 1000 

Star Gemini 10X_ 
Star Gemini 160, 
Star NI-10____ 
Star 0-15, 

Star 8-24 

Fujitsu dx 2100, 
Fujitsu dx 2200 B/N 670.000 
Fujitsu dx 2200 color 390.000. 
Fujitsu dl 2400 color 24____2.990,000 
Qkimate 20 color, 520,000 
Okimate 292 7.059.000 
Okinate 293 2.360.000 





825.000 
7-290.000 
1.990.000 
2.490.000 
sutomatici ) 
620.000 
7.390.000 
_599.000. 
‘699.000 
789.000 
7.390.000 
2.180.000 
980.000 

















SCHEDE 
Hercules II grafica monocromatica 
con uscita printer......L.240,000 
grafica colore com uscita printer 
L.190.000 

40.000 


timer games mouse elock.L.360,000 
EGA 16 colori alta risoluzione 

grafica, L.390.000 
e tante ARRE 











tutti i prezzi sopra citati sono comprensivi di iva 


SUPER OFFERTA DEL MESE 


GARANZIA ITALIA 


640 kb ,scheda monocromatica 
1,2 mb,hard disk 
20 mb, tastiera, doppio clock 
adattatore stampante,video 


monocromatico fosfori........ 


e altrì modelli 
a prezzi vantaggiosi......... 


PC/XT con hard disk mod.286.. 


PERIFERICHE 

















L.4:630.000 










telefonare 






LOTTER 
Totter professionali ROLAND 
collegamento sertale e parallelo 
disponibili tormato a3 tutti © 
modelli. autoguidato 8 colori. 

a partite da soek21.875,600 


Hard Disk 
da 10 a 40 Nb 
Sseruzioni e 
Olivecti. 
Dagitai è 
a partire da. 


controller 


accessori 
Sistemi di 


ria di nas. 
erminaiton 

it di espansione 
multiutenza modi 

videodigitalszz 

grafiche. digitalizzatori vocali, 
Tettori ottici.sistemi controllo 
contrali d'allarne ece.eecsoocis 


Sono disponibili 1 seguenti 

ACCESSORI per ogni tipo dist 
tici per fogli 
si u'is6 


per ordini o informazioni: 
scrivere o telefonare 

o utilizzare il cedolino ordini 
allagato a fondo rivista pag.97 





per informazioni e vendita: 
DOMUS HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 


Milano Tel.02/6705774—6706384 
IN RVIAYZIO NE n= 


Versatilita Eccezionale 
Qualita e Prestazioni superbe 
Rapporto Prezzo/Prestazioni senza precedenti 








lb 

















per tutti gli utilizzatori di computers. 
Stampa veloce: 120 cps 

Qualita’ Corrispondenza NLO: 25 cps 

IBM ed Epson compatible. ' 
Interfaccia computer con cartucciarad innesto. 


orologi 
Le sue ridotte dimensioni, la qualita ed Alimentazione a trattore ed a frizione di serie. 


affidabilita) supportata dalla garanzia Citizen di 2 
anni, sono caratteristiche uniche ed irrinunciabili 


Le stampanti a matrice di punti Citizen 120D 
portano nelle piccole aziende nell'insegnamento e 
nella casa, la qualita’ e l'attenzione al dettaglio che 
cì Si aspetta dal primo costruttore mondiale di 





Dimensioni compatte. 
Alimentatore per fogli singoli opzionale, 


CI 


COMMODORE COMPATIBILE 


ROLAND DG 


XY PLOTTER 






£— Pen carriago TASTE. Drawing board 





per informazioni e vendita: 
DOMUS HARDWARE & SOFTWARE sr. 
Milano Tel.02/6705774—6706384 


Computer & Radioamatori 





PARTE II 


GENERA FILES 





Riprendiamo senza preamboli il discorso su 
mailbox rtty per Commodore 64, passando su- 
bito alla descrizione del programma neces- 
sario a generare i files indispensabili al 
suo funzionamento. 

I files sono di tipo "relative" e la loro 
struttura e‘ spiegata nelle rem all’inizio 
del listato. 


File Utenti 


costituisce il log del mailbox 
records abbiamo il nominativo 
il numero degli agganci da 
parte degli utenti, la data e l’ora del- 
l’ultimo aggancio, nonche‘ il numero del- 
l'ultimo record utilizzato nel file. 

La ricerca avviene tra il secondo (il 
primo e' utilizzato per il nomitavo di sta- 
zione) e l’ultimo record utilizzato nel fi- 
le, tralasciando quelli ancora liberi e 
guadagnando quindi in velocita‘ di elabora- 
zione. 


Questo file 
e nei suoi 
della stazione, 


File QST 
File contenente messaggi di carattere ge- 
nerale, il nominativo del mittente, la data 


e l'ora di registrazione. 

Anche in questo caso l’autore, per velo- 
cizzare l'elaborazione, ha pensato di divi- 
dere i records per sezioni in modo che la 
ricerca avvenga all’interno di ognuna di 
esse e non su tutto il file. 


File QTC 


Questo file invece, contiene i messaggi de- 
stinati ad un altro utilizzatore e, a dif- 
ferenza del precedente, il mittente indi- 
chera' il nominativo del destinatario anzi- 
che‘ la sezione nella quale depositare il 
messaggio. 

Se ad esempio si e' scelto di creare le 
sezioni ari, computer, rtty ecc. (massimo 
9), l'utente puo‘ scegliere di lasciare un 
messaggio nella sezione Computer, oppure 


indirizzato ad un determinato destinatario. 

A questo punto un altro utilizzatore in- 
teressato a notizie Computer chiamando il 
file QST e la sezione che gli interessa, 
potra‘ leggere tutti i messaggi registrati 
da piu‘ utilizzatori in questa sezione, 
mentre chiamando il file QTC avra' solo 
messaggi a lui indirizzati. 

Il listato del programma GENERA FILE 
chiede di inserire il nominativo di stazio- 
ne ed il numero di records che si intendono 
generare per ciascun file. 

Il numero di records dei files QST e QTC 
dovra‘ essere uguale per entrambi e dovra‘ 
essere riportato nel listato mailbox quindi 
prendetene nota. 

Questo programna serve sia per generare 
la prima volta che rigenerare periodicamen- 
te i files. 


GESTIONE FILES 


Questo programma serve per intervenire su- 
gli archivi che si creano su disco durante 
l'attivita‘ del mailbox. 

I records dei files QTC e QST possono es- 
sere consultati, modificati o cancellati 
(da non confondersi col programma genera 
files che non prevede la consultazione del- 
l’archivio). x 

L'unica attenzione 'da fare a questo li- 
stato e‘ alla riga 190. 

In essa vanno inserite le sezioni che si 
intendono attivare, per un massimo di nove, 
separate da una virgola. 

Se si inseriscono meno sezioni continuare 
con le virgole che DEVONO essere 8. 

Prendete poi nota delle sezioni che atti- 
vate, perche‘ andranno inserite anche nel 
programma mailbox. 


I listati pubblicati derivano direttamente 
dal disco contenente i programmi funzionan- 
ti alla perfezione e quindi, se il program- 
ma non gira, vuol dire che avete sbagliato 
qualciosa. 

La prossima puntata sara‘ dedicata al 
programma MAILBOX che non e‘ stato lasciato 
per ultimo per cattiveria, ma solo perche‘ 
senza quelli sin qui pubblicati non puo‘ 
funzionare. 


Ciao da IK2GXX 
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Eccoci di nuovo quì, cari lettori, per par- 
lare di un nuovo programma di grafica per 
il vostro Commodore 64. 

Si tratta di un tool grafico (programma 
che mette a disposizione dei comandi specì- 
fici per la gestione della grafica CBM64) 
per disegnare in Multicolor utilizzando, e 
qui e' la novita', come input device il 
mouse. 

Parlando di mouse ho utilizzato il "novi- 
ta'" poiche‘, anche se non per tutti gli u- 
tenti, questo dispositivo di puntamento e' 
stato introdotto da poco nel mercato Commo- 
dore e quindi molti utenti sapranno ben po- 
co în proposito. 

Comunque, dato che questo articolo e' de- 
dicato ad un programma, verra' realizzato 
con l'opzione per il mouse ( uno dei model- 
li piu' diffusi), un articolo apposito ver- 
ra‘ pubblicato in un prossimo numero di 
Commodore Time. 

Vediamo dunque, come ormai consueto per i 





lettori, le principali caratteristiche di 
questo programma nato appositamente per 
l’uso del mouse. 

Si tratta, come ‘gia‘ detto, di un pro- 


gramma grafico per disegnare, su CBM64, in 
Multicolor ovvero a 16 colori con una riso 
luzione di 32000 pixel (punti elementari 
che compongono un'immagine sullo schermo di 
un computer). 

Per utilizzare il programma puo‘ essere 
sufficiente anche il semplice registratore 
come unita' di memoria di massa: e poi, 
chiaramente, e‘ necessario ìl mouse. 

Il tool e‘ impostato utilizzando un menu' 
ad icone, ovvero tutte le funzioni di lavo- 
ro sono raffigurate da piccoli disegni sem- 
pre presenti su un apposito schermo, 

In pratica l'utente, per attivare una 
funzione, non deve fare altro che selezio- 
nare la relativa icona dal menu‘. 

Ovviamente i vantaggi di una tale modali- 
ta' di lavoro sono diversi. À 





Anzitutto l'utente non deve ricordare 
nessun comando; inoltre, grazie a tale si- 
stema, e‘ ridotto al minimo il tempo che 


deve essere lo studio delle i- 
struzioni. 
Per altro il programma viene fornito con 


le relative istruzioni. 


speso per 


GRATPIBNIC 


LINE 
{Ines 


CLI] 
CETO] 


ELLE 


[ pors __] 
OLOUR 


\EGLOO] 


[pevice 
IEGEG 





Analizziamo dunque i comandi, ovvero le 
funzioni, disponibilîì all’interno del pro- 
gramma . 

Da quanto appena detto risulta evidente 
che sara‘ possibile salvare e caricare i 
disegni realizzati su una memoria di massa, 
poiche‘ sono presenti i comandi di carica- 
mento (LOAD e SAVE DRAWINGS). 

Per memoria di massa e‘ utilizzabile sia 
l'unita‘ a nastro che il disk drive. 

Analizziamo ora, invece, le vere e pro- 
prie funzioni grafiche offerte dal program- 
ma. 

Anzitutto sara‘ possibile scegliere il 
colore da utilizzare tra i 16 disponibili. 

Inoltre e' prevista la possibilita‘ di 
cambiare il colore a tutte le aree di ugua- 
le tinta in modo da apportare delle corre- 
zioni cromatiche a seconda di particolari 
esigenze. 

Poi e‘ disponibile il comando per poter 
disegnare a mano libera (DRAW) e dare cosi‘ 
piena liberta’ a coloro che sono molto 
creativi ed hanno esigenze particolari per 
quanto riguarda il disegno artistico. 

Se poi vi sono delle esigenze di maggior 
precisione sono disponibili le consuete, 
per un programma di grafica computerizzata, 
primitive grafiche. 

In pratica sono delle funzioni che per- 
mettono il tracciamento di figure estrema- 
mente precise in maniera automatica: basta 
solo che l'utente fissi alcuni punti di ta- 
li figure (i punti necessari ad una defini- 
zione della primitiva) ed al resto ci pensa 
il computer, 
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Tra queste primitive grafiche troviamo il 
comando per tracciare segmenti con un e- 
stremo in comune, ovvero dei raggi (RAYS). 

Oppure e‘ possibile il tracciamento di 
singoli segmenti (LINE) o di linee spezza- 
te, cioe' composte da una serie di segmenti 
contigui (LINES). 


Sempre tra queste primitive e‘ disponibi- 


le il comando per il tracciamento di cir- 
conferenze (CIRCLE) o di dischi (DISK) 
cioe* circonferenze campite con uno stesso 
colore. 


Quanto appena detto per le circonferenze 
vale anche per i quadrilateri rettangolari: 
FRAME per tracciare rettangoli (od, ovvia- 
mente, quadrati) e BOX per tracciare ret- 
tangoli campiti. 

La funzione 
tro modo, 
ticolo. 


FRAME serve anche in un al- 
che vedremo piu' avanti nell'ar- 





E‘ poi possibile tracciare anche, al bi- 
sogno, singoli punti (DOTS). 
Per coloro che poi si sentono particolar- 


mente pratici, molto interessante e‘ la 
funzione detta SPRAY che, ormai nota a qua- 
si tutti gli utenti, consente di disegnare 
come un aerografo. Î 

Per riempire invece una certa area con u- 
no stesso colore, ovvero per realizzare una 
campitura, vi e‘ la funzione detta FILL. 

Utilizzando pero' tutti i comandi appena 
presi in esame, e' sempre possibile compie- 
re degli errori, oppure e‘ possibile avere 
qualche ripensamento riguardo a cio‘ che si 
e' realizzato. 

Per queste eventualita', 
sono previsti diversi modi 
per apportare correzioni. 


nel 
di 


programma 
intervento 
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Una, la piu‘ drastica, consente di can- 
cellare (ERASE) tutto il disegno presente 
sulla pagina grafica. 

L'altro modo di apportare delle correzio- 
nî, e‘ ‘data dalla possibilita‘ di ricorre- 
re, solamente pero' quando si e‘ nella mo- 
dalita' di disegno, al comando detto 00PS. 

Con tale comando praticamente e‘ possibi- 
le annullare l’ultima modifica apportata al 
disegno. 

Se poi e‘ necessario apportare solo delle 
piccole correzioni, e' a disposizione del- 
l'utente il comando ZOOM. 

Lo Z00M e‘, per così' dire, una specie di 
lente d'ingrandimento che permette appunto 
di ingrandire un’area della pagina grafica: 





ogni punto dei disegno assumera' delle di- 
mensioni superiori al normale in maniera 
tale da rendere facile anche la modifica di 


un solo pixel. 

Qualora poi sorga la necessita', sia per 
vari motivi d'ordine grafico (composizioni 
particolari, montaggi, etc.) sia per norma- 
li modifiche, e* presente la funzione detta 
COPY. 

Essa permette, in abbinamento al comando 
BOX, di trasferire in una posizione diversa 
dell'attuale una qualsiasi area della pagi- 
na grafica. 

Cio' di 
colo rappresenta 
funzioni disponibili 
BOX. 

A questo punto, se mai ci fosse ancora 
qualche dubbio, invito ancora una volta 
tutti i lettori interessati al programma a 
scrivere alla redazione di Commodore Time 
ponendo i propri quesiti. 

Buon lavoro a tutti e, soprattuttto, buon 
divertimento e buona lettura a tutti ed a 
risentirci il prossimo mese su queste stes- 


se pagine. 


cui si e' parlato in quest’arti- 
sostanzialmente tutte le 
all’interno di PAINT 
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Come Stampare Schermate Grafiche Con 


Spesso, molti di noi, per diletto o per la- 
voro, hanno utilizzato molte schermate gra- 
fiche e pagine colorate di programmi del 
CBM64/128, trasportandole su disco e ren- 
dendole gestibili dai vari Koala Painter e 
Blazing Paddles, servendosi delle numerose 






cartucce in commercio, capaci di eseguire 
queste operazioni. 

È' indiscussa, infatti, la soddisfazione 
che si prova nel trasferire da un gioco o 


da un programma specifico, una bella pagina 
grafica, potendola gestire e "staccare" dal 
software in questione, senza dover scervel- 
larsi utilizzando monitor vari o linguaggi 
particolari programmazione. 

Per l’Amiga pero', il discorso varia no- 
tevolmente anche in virtu' dell'incredibile 
semplificazione delle procedure di trasfe- 
rimento e manipolazione di ogni tipo di pa- 








gina grafica. 

Non sono infatti necessarie le varie caf- 
tucce (cfr. HR, Freeze Frame,Transfer), 
peraltro non ancora realizzate per l’Amiga, 
ma basta caricare in memoria l'ottima rou- 
tine di conversione grafica Grabbit che 
permette, in seguito, di stampare e gestire 
qualsivoglia immagine. 

Si carica Grabbit dunque, dopo aver inse- 
rito il Workbench, e si seleziona, nella 
finestra di presentazione, il programma 
principale, identificabile dalla grande i- 
cona con la manina. 

Una volta ottenuto il messaggio "Grabbit 
has load successfully" si apre il "casset- 
to" del System, compreso nella’ finestra 
Grabbit, e si installa la CLI (Command Line 
Interface). 


Da qui si carica, togliendo dal drive il 








dischetto di Grabbit, il programma deside- 
rato, dal quale si vuole ottenere la pagina 
grafica scelta, sia esso un gioco, un uti- 
lity o un tool grafico. 

À questo punto, inserendo dopo il promt 
di attesa della CLI il nome del programma 
in questione, lo si fa girare fino al punto 
desiderato e, pausa permettendo qualora si 


tratti di un gioco, si puo‘ trasferire su 
supporto cartaceo la pagina grafica, stam- 
pandola in bianco e nero o a colori a se- 


conda della stampante che si possiede. 

Per stampare si premono i tasti Control 
(CTRL), Alt, e P (print) dopo aver opportu- 
namente settate e selezionate le preferen- 
ces del disco Grabbit, in accordo con il 
tipo di stampante collegata all'Amiga. 

Per salvare su disco, preventivamente 
formattato e destinato alla vostra raccolta 
di immagini, basta premere i tasti control 
(CTRL), ALt e S (save), dopodiche' l’imma- 
gine grafica risultera' completamente a se‘ 
stante sul supporto magnetico. 

A questo punto e' possibile gestire l’im- 
magine salvata su disco con programmi come 
De Luxe Paint, Graphicraft e via dicendo, 


potendola modificare a piacere senza pro- 
blemi. 
Anche con le schermate digitalizzate il 


discorso e‘ analogo in quanto utilizzando 





il programma Digi-Paint, dopo aver ovvia- 
mente caricato Grabbit, si possono richia- 
mare dal disco programma o da un disco da- 
ti, tutte le foto digitalizzate desiderate 
e stamparle facilmente. 

Ottimi risultati, come potete vedere nel- 
le foto allegate, si possono ottenere anche 
con la versatilissima Okimate 20 con previa 
installazione dell'interfaccia per Amiga e, 
preferibilmente della speciale eprom grafi- 
ca che elimina le fastidiose righe bianche 
in fase di stampa a colori o in bianco e 
nero. 

Dunque, con l’Amiga non si dovra‘ piu' 
penare per manipolare a proprio piacere le 
immagine grafiche e i disegni di ogni tipo, 


al contrario di quanto accadeva per il "ru- 
dimentale" CBM64. 
Unico neo di questo Grabbit e' la relati- 


va lentezza di stampa che, con ogni tipo di 
stampante, si potra‘ riscontrare durante il 
trasferimento su supporto cartaceo. 

Un ultimo avvertimento: dopo aver prepa- 
rato la pagina grafica da stampare ed aver 
premuto i tasti CTRL, ALt e P non disperate 
qualora la stampante non inizi immediata- 
mente a operare; sono infatti necessari al- 
cuni secondi perche‘ il computer inizi a 
trasferire informazioni e iniziare le ope- 
razioni di stampa. 

Buon lavoro!! 


OKIMATE hi 
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ICONS FACTORY 


Solutions Unlimited 





Con questo articolo verra‘ introdotta una 
nuova categoria di programmi che rappresen- 
ta qualcosa di inedito per gli utenti del 
Commodore 64 che, comunque, sara‘ molto ap- 
prezzato per la sua estrema utilita‘. 

Si tratta, praticamente, di un tipo di 
programmi che, oltre alla possibilta‘ di 
lavorare con pagine grafiche (si. vedano i 
tradizionali programmi di conversione gra- 
fica di cui il principale e‘ rappresentato 
dal famoso Chameleon gia' noto specialmente 
ai lettori di Commodore Time) possiedono 
anche un’altra caratteristica. 

In pratica questi nuovi programmi consen- 
tono ia conversione dei cosiddetti "motivi 
grafici". 

Anche a costo di diventare monotoni forse 
converra' spiegare, per chi non lo sapesse 
o non avesse chiaro il concetto, che cosa 
sono questi "motivi grafici". 

Essi sono quelle piccole figure, utiliz- 
zabili nelle piu' diverse maniere, che ven- 
gono gestite da programmi quali il Print 
Shop (e, da poco il Print Shop Companion), 
il Print Master ed il Newsroom per le rea- 
lizzazioni dei diversi lavori. 

Dopo questa rapida delucidazione torniamo 
dunque al nocciolo dell'argomento di questo 
articolo, ovvero alla descrizione del pro- 
gramma che e' rappresentato dall’Icons Fac- 
tory della Solutions Unlimited. 

Anzitutto va detto che Icons Factory ri- 
chiede, per poter essere utilizzato, un 
disk drive: questo non deve stupire poiche‘ 
cio’ che viene da esso convertito e‘ nor- 
malmente gestito da programmi grafici e/o 
utilita‘ che funzionano esclusivamente con 
disk drive. 

Per quanto riguarda così' 
zione minima necessaria, 
gia' concluso. 

Vediamo ora le vere e proprie caratteri- 
stiche del programma. 

L'Icons Factory, cosa che apprezzeranno 
molto gli utenti che amano i programmi sem- 
plici ed intuitivi (oltre che, ovviamente, 
validi e completi), gestisce tutte le sue 








la 
il 


configura- 
discorso e‘ 
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GRAUPIBIIC 


funzioni attraverso un simpatico ed origi- 
nale menu' a cui sì accede subito alla fine 
del caricamento. 

Tale menu’, come si vede dalla figura che 
compare in questo articolo, e' a forma di 
fabbrica come per giocare sulle parole: in- 
fatti Icons Factory potrebbe essere tradot- 
to come "fabbrica" o "stabilimento" di im- 
magini. 

Una volta poi, che l'utente ha scelto la 
funzione principale da tale menu', vengono 
aperti dei successivi sottomenu' (le vetra- 
te della fabbrica) che funzionano come me- 
nu* a scorrimento. 








Vi sono poì due ulteriori menu' che, ol- 


tre ad essere a scorrimento, sono anche a 
discesa e permettono di gestire dei comandi 
di uso meno frequente. 

Dunque e' comprensibile che questo pro- 
gramma, data la sua impostazione (menu‘' a 
scorrimento e a discesa), si colloca tra i 
programmi piu‘ recenti. 

Vediamo ora che cosa ci permettono di 
realizzare questi comandi che, per il mo- 
mento, abbiamo solo visto come vengono se- 
lezionati. 

Schematicamente, il lavoro all’interno di 
Icons Factory e' organizzato in tre sezioni 
che, con logica, possono essere concatenate 
in: caricamento, modifica e salvataggio. 

Per ciascuna di queste sezioni vengono i- 
noltre distinti due diverse modalita‘: pa- 
gine grafiche (PICTURE) e motivi grafici 
(GRAPHIC). 

Vi sono poi, come gia' 
te, due ulteriori sezioni, che stanno un 
po' a se‘, separate dal resto, per l’uso 
dei comandi del DOS (DISK COMMANDS) e per 
il settaggio dei parametri iniziali di la- 


ricordato, a par- 
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voro (PREFERENCE). - 

Dunque, per ricapitolare le varie sezioni 
di lavoro vero e proprio disponibili per 
l'utente, abbiamo: LOAD PICTURE, LOAD GRA- 
PHIC, EDIT PICTURE, EDIT GRAPHIC, SAVE PIC- 
TURE, SAVE GRAPHIC. 

Per cio' che e' inerente al caricamento 
di una figura c'e' poi da fare un'ulteriore 
scelta anche per quanto riguarda il forma- 
to; bisogna cioe' scegliere tra alta riso- 
luzione o Multicolor. 

Questo punto permette di gestire comple- 


tamente la grafica del Commodore 64 che, 
come sara‘ certo gia' noto a quasi tutti 
gli utenti, puo' essere in due formati e 


cioe' HiRes (2 colori e 64000 pixel) o Mul- 
ticolor (16 colorì ma solo 32000 pixel di 
risoluzione). 

A questo punto passiamo alla disamina di 
tutte le funzioni. 

Per non correre il rischio di confondere 
i lettori ho preferito seguire, nella trat- 
tazione dei comandi, l'ordine con cui ho 
appena sopra elencato gli stessi. 

Partendo dunque dal primo comando (LOAD) 
troviamo la funzione di caricamento delle 
figure. 

Abbiamo qui disponibile un'ampia scelta 
di formati accettati per la conversione: 
tali formati prevedono la possibilita‘ di 
caricare, come gia' sopra si era accennato, 
sìa figure in alta risoluzione (HiRes), che 
figure a piu' colori (Multicolor) che motir 
vi grafici. 

Per l’HiRes vengono riconosciuti ‘i se- 
guenti formati: Doodle, Flexidraw, Computer 
Eyes, Print Shop (formato compatibile, in 
questo particolare caso, solo per cio‘ che 
e' stato fatto attraverso la funzione 
SCREEN MAGIC), Bill Board (un programma a- 
nalogo, per un certo aspetto, all’Icons 
Factory e pubblicato anch’esso dalla Solu- 
tions Unlimited). Ù 

Per quanto riguarda i formati in Multico- 


lor abbiamo invece: Koala, Supersketch, 
Animation Station, Blazing Paddles, Bill 
Board. 


Per ì motivi grafici vengono riconosciuti 
sia il formato Print Shop, che quello Print 
Master (entrambi per le figure che vengono 
definite GRAPHIC), come pure e‘ riconosciu- 
to il Newsroom (per le figure generate con 
la modalita* PHOTO). 

Una volta caricato cio' che si vuole con- 
vertire si puo' passare alla sezione di mo- 
difìca o rielaborazione cioe' quella defi- 


Gr 


GRA PIENIC 


nita, in inglese, EDIT. 

Ed anche in tale sezione esistono due di- 
verse sottosezioni di lavoro: una per la 
gestione dei motivi grafici ed una per 
quella delle pagine grafiche. 

Nel caso della funzione EDIT GRAPHIC si 
ha la possibilita' di ribaltare il motivo 
grafico, di espanderlo, ridurlo, di velarlo 
(funzione piu‘ semplice da capire vedendo- 
ne, in pratica, i suoi risultati), di sti- 
rarlo. 

E, cosa piu‘ importante, vi e‘ la funzio- 
ne, in questo sottomenu‘, per trasformare 
in figura il motivo grafico. 

Poiche‘ e' probabile che in tale passag- 
gio avvengano delle trasformazioni della 
figura (si aumentano i punti che definisco- 





no una figura), e' possibile ricorrere alla 


funzione detta OPTIMIZE che permette di 
correggere tutte le eventuali aree che do- 
vrebbero essere normalmente corrette ma- 
nualmente dall'utente. 

In pratica vengono risparmiati all’uten- 
te, con un ovvio guadagno in termini di 
tempo e di fatica, complessi e quanto mai 
lunghî lavori manuali con le sezioni di E- 
dit presenti nei singoli programmi (ovvia- 
mente uscendo dall’Icons Factory). 

Quanto appena detto ora a proposito della 
funzione EDIT GRAPHIC, vale anche per la 
sezione definita EDIT PICTURE; ovviamente 
in questo caso non troveremo piu' la fun- 
zione TO PICTURE (per convertire in pagina 
grafica), ma quella TO GRAPHIC, ovvero per 
realizzare la conversione, eventuale, da 
pagina grafica a motivo grafico. 

Un'ultima osservazione prima di lasciare 
questa sezione: come ben sapranno ormai 
quasi tutti i lettori le dimensioni di un 
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motivo grafico sono molto piu‘ ridotte di 
quelle di una pagina grafica, ma per fare 
la conversi il programma tiene conto di 
cio' e permette all'utente di selezionare 
l'area della pagina grafica che si vuole 
convertire. 

Una volta che poi si sia concluso il la- 
voro di EDIT (che forse e' cio' che occupa 
piu' tempo) e' poi finalmente possibile 
salvare quanto s D 





e' ottenuto. 

E per questo esistono, come avevamo visto 
per quanto riguarda il caricamento, anche 
due sezioni per il salvataggio. 

Abbiamo cioe’ la sezione di SAVE PICTURE 
e quella di SAVE GRAPHIC. 

Con la prima possibile salvare del 
figure solamente in HiRes nei seguenti for- 
mati: Doodle, Flexidraw, Computer Eyes, 
Print Shop (formato compatibile SC Ma- 
GIC) e Bill Board. 

Con la funzione SAVE GRAPHIC e' invece 
possibile salvare i motivi grafici ottenuti 
in formato compatibile con il Print Shop 
(anche il Companion) con il Print Master e 
con le cosiddette PHOTO del Newsroom. 

Questo e' dunque, per sommi capi, quanto 
rappresenta la parte principale dell’Icons 
Factory. 

Quanto invece non e' stato descritto rap- 
presenta la parte marginale del programma 
che serve piu' che altro come settaggio i- 
niziale e come funzioni di gestione, piu' 
che non per il vero e proprio lavoro gra- 
fico. 




















EGA Monitor 


EGA Software Horcules Software 


CGA Software 132 Column Software CGA Settore. 








Per ulteriori chiarimenti, comunque, vale 


sempre l'invito,gia‘ piu' volte fattovi, di 
scrivere alla redazione di Commodore Time. 
A presto sulle pagine di questa rubrica 
per parlare di interessanti novita' a pro- 
posito soprattutto di nuovi programmi di 
conversione giunti da poco in Italia e, so- 
prattutto, di GEOS. 








CESARE SCHIAVON 


RGB, Composite Monitors, 
and the IBM Portable PC 
Harcules Software 


EGA Sottwaro 


122 Colama Software 


TTL Monochrome Monitor 


JOFTWARE S.R.L. 





EGA Software 


and Compaq PC Portable” 


Morcules Software 





132 Colamp Seftware 
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Elevata Produttivita' 
Elegante e di facile uso 


Impareggiabile Rapporto Prezzo/Prestazioni 


La stampante Citizen Premiere 35 segna l'inizio di Velocita! di Stampa: 35 cps. 

una nuova era nel campo della stampa a margherita. | | Buffer da 8K di serie. 

Progettata per essere inserita armoniosamente în Compatibilità' software controllabile tramite 

ogni ambiente, la Premiere 35 offre all'utilizzatore dip-switches. 

una gamma di prestazioni che consentono di Spaziatura proporzionale. 

‘aumentare notevolmente la propria produttività, La Trattore e caricamento carta automatico di serie, 
qualita’ ed affidabilità’ che caratterizzano le Interfaccia a cartuccia intercambiabile. 

stampanti Citizen sono confermate dalla garanzia di Display LCD delle funzioni di stampa, messaggi di 
2 anni, unica nel settore delle stampanti errore ed orologio. 








VIKING 1 


[nale]mins=2/n0) 


INTINTOLI 


VIKING 1 AUTOCAD 





collegato ad una potentissi- ottenibile solamente in com- 
Display System ma scheda controller, che plesse stazioni di lavoro di 

occupa uno degli 8 slot in- prezzo molto elevato. 

terni della macchina. Il sistema usa il potentis- 

la linea estetica del moni- simo Chip di controllo Hita- 


tor riprende quella della chi HD 63484 ACRTC, che ge- 
Il sistema video-grafico ad famiglia IBM ed e' stato ap- stisce funzioni di controllo 
alta risoluzione Viking 1, positamente disegnato per grafiche a velocita‘ eleva- 
e' direttamente interfaccia- lavorare sull'unita' centra- tissime, che permettono di 
bile ai personal computer le. combinare, con estrema effi- 
IBM della serie XT/AT/RT e Il Viking 1 permette di vi- cienza, operazioni in modo- 
compatibili, e‘ composto da sualizzare 1280x960 pixels testo con sofisticate fun- 
un monitor monocromatico 19 ad una frequenza di 66 HZ, zioni grafiche nello stesso 
pollici ad alta risoluzione una risoluzione fino ad ora programma. 
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WALL STREET 


Timeworks Ine. 


Disco/Nastro 


Volete comprare o vendere a- 
zioni senza avere grossi ca- 


pitali e senza correre il 
rischio di perdere tutti i 
risparmi, frutto di anni di 
lavoro? 


Bene, questo programma e' 
quello che vi serve! 

Siete negli Stati Uniti, 
avete un capitale iniziale 
di 1.000.000 di dollari e 
potete accedere a crediti 
bancari per —un’ulteriore 
sonma di 200.000 dollari, 

Inutile dire che i vostri 
denari li dovrete investire 
in borsa, a Wall Street, per 
cercare di diventare ancora 
piu' ricchi. 

Potete comprare azioni,me- 
talli preziosi, obbligazio- 
nì, miniere e qualsiasi al- 
tra cosa di valore ci sia 
sulla Terra. 

Se si gioca soli lo scopo 
del game e‘ diventare sempre 
piu‘ ricchi e potenti e rag- 
giungere la somma di 
10.000.000 dollari in un 
lasso di tempo massimo di 15 
anni. 

Se si sceglie di giocare 
in due o quattro persone 
l’obiettivo e‘ "piu' sem- 
plice": avere piu‘ soldi de- 
gli altri concorrenti. 

Il computer fa le veci del 
broker, il vostro fidato a- 
gente di cambio che esegue 
le operazioni in borsa. 

Per chi non e' abbastanza 
abile e fortunato e‘ facile 
finire in bancarotta: facen- 
do investimenti sbagliati, 
magari cercando di fare 
l'affare del secolo. 


STRATEGIES 





I profitti, oltre che da- 
gli investimenti azionari, 
sono determinati dagli in- 
troiti o dalle perdite di 
una compagnia di esplorazio- 
ne mineraria e petrolifera 
di cui siete possessori. 

Il ritrovamento di un im- 
portante giacimento puo‘ ri- 
sollevare le sorti di chi ha 
precedentemente acquistato 
delle cattive azioni. 

Particolare attenzione e‘ 
da prestare al mercato del 
denaro, ovvero all'andamento 
dei tassi di interesse che 
possono variare dall'8 al 
12% su base annuale. 

Per chi ama il rischio, ci 
sono degli "special high- 
risk investments", che 
possono fruttare interessi 
del 400% !! ma che spesso 
conducono al fallimento. 

Il programma e' suddiviso 
in quattro parti: 


-— THE BIG BOARD: che mostra 
ciascun investimento 
— TRADER SUMMARY: solo se si 





gioca in due o piu‘ persone, 
mostra la situazione di ogni 
giocatore 

-— TRADER DETAIL DISPLAY: mo- 
stra gli investimenti di o- 
gni trader in dettaglio 

- BAR CHARTS: mostra la 
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‘l’andamento di 


fluttuazione del valore del- 
l'investimento nel passato. 

WALL STREET e‘ senz'altro 
un ottimo gioco da tavola, 
una specie di Monopoli molto 
piu' evoluto, dedicato a 
tutti i possessori di un 
Commodore 64, che hanno del 
tempo da dedicare al compu- 
ter e che magari con degli 
amici/avversari vogliono 
passare qualche ora di fol- 
lia, investendo milioni di 
dollari e condizionando 
vari titoli 
azionari....come fanno i 
grandi personaggi della fi- 
nanza internazionale, 

Un programma che ha anche 
dei risvolti educativi, vi- 
sto che per poter giocare 
occorre leggersi il manuale 
e comprendere tutti i mec- 
canismi che regolano il mer- 
cato azionario. 
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STRATEGIES REVIVAL 


Negli articoli che fanno seguito a queste poche righe di presentazione, ci occuperemo di 
alcuni simulatori di volo commercializzati negli scorsi anni, che presentano delle valide 
qualita' sia grafiche sia di simulazione, che ne fanno dei programmi ancora attuali e per 
niente superati. 

Tutti hanno una caratteristica in comune: non sono dei puri simulatori di volo, ma 
uniscono al fatto di pilotare un aereo, il doversi confrontare con aerei ed installazioni 


nemiche. 


Si va dal vecchio Spitfire, 
Lancaster, 


moderno F-15 ed al 
guerra. 

Vi troverete ad operare 
condizioni completamente 


in vari ambienti, 
differenti, 


glorioso caccia della RAF nella II Guerra Mondiale, al 


anch'esso 


potrete 


vecchio e glorioso aereo dell'ultima grande 


lontani geograficamente fra di loro in 
scegliere di 


pilotare un aereo da 


superuomimi come l'F-15 o aerei piu' a misura d'uomo come i turboelica. 
Questi tre programmi non si rivolgono solo agli appassionati dei board-game o delle 
simulazioni, ma a tutte le persone che vogliono divertirsi con un C64. 





SPITFIRK ACE 


MicroProse Software 


Disco/Nastro 


Se qualche volta avete so- 
gnato di essere il pilota di 
un aereo da combattimento, e 
di scontrarvi con i caccia 
tedeschi sopra i cieli del- 
l'Europa durante il secondo 
conflitto mondiale, la Mi- 
croProse con questo ennesimo 
simulatore di voio, ve ne 
offre l'occasione! 

Il programma e' realizzato 
molto bene, la grafica e' 
buona, simile a quella di 
Flight Simulator o di Jet. 


All'inizio del game si 
puo' scegliere lo scenario 
dei combattimenti, fra le 


varie missioni possibili ri- 
cordiamo: 
— FRANCE: 
pattuglia 


in volo di 
cieli della 


siete 
sui 
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Francia alla ricerca di ae- 
rei nemici 

- DUNKIRK: dovete difendere 
le truppe alleate che si 
stanno ritirando dalla Fran- 
cia e sono sottoposte agli 
attacchi degli Stuka 

- FLIGHTER SWEEP: siete pro- 


tagonisti della Battaglia 
d'Inghilterra contro i cele- 
bri intercettori tedeschi 


Messerschmitt 109 

- NIGHT FIGHTER: dovete in- 
tercettare e distruggere i 
bombardieri tedeschi che di 
notte attaccano Londra e le 
altre citta‘ britanniche 

- MALTA: decollate dall’iso- 
la di Malta alla ricerca dei 
convogli tedeschi che porta- 





no î rifornimenti alle trup- 
pe di Rommel 

- AIRBASE ATTACK: dovete di- 
fendere gli aeroporti della 
RAF dagli attacchi della 


Luftwaffe 
- D DAY: supportate le 
pe alleate che stanno 
cando nel nord della 
cia, in Normandia 
- Vl: dopo il D DAY i Tede- 
schi iniziano a bombardare 
l'Inghilterra e Londra in 
particolar modo con le loro 
bombe volanti, dovete di 
struggerle prima che colpì- 
scano il loro obiettivo 
- ME 262: dovete intercet- 
tare e distruggere (se ci 
riuscite) i velocissimi Mes- 
serschmitt 262, i primi ae- 
rei a reazione del mondo. 

E questi non sono che una 
parte dei possibili scenari. 

Una volta deciso dove e 
contro chi combattere vi si 
presenta una schermata in 
alta risoluzione che rappre- 
senta l'interno di uno Spit- 
fire, ora col joystick muo- 


trup- 
sbar- 
Fran- 





la cloche dell'aereo e 
controllate tramite la ta- 
stiera tutte le altre fun- 
zioni del velivolo. 

La strumentazione e' degna 
di un vero aereo, fra i vari 
indicatori e le numerose 
spie luminose ricordiamo: 

- lo strumento che indica la 
velocita‘ del mezzo 

- l'indicatore dell’altitu- 
dine 

- l'indicatore della rotta 

- l'indicatore del numero di 
munizioni rimanenti 

- lo strumento che indica il 
regime di giri del motore. 


vete 





Un buon programma, relati- 
vamente vecchio, anche se 
parlare di software piu' o 


meno recente e‘ un lusso che 
solo gli utenti Commodore si 
possono permettere, infatti 


P-15 STRIKE EAGLE 


MicroProse Software 


Disco/ Nastro 


I piloti dei caccia piu‘ mo- 
derni non devono essere solo 
coraggiosi ed abili nel com- 
battimento, ma anche maestri 
nell'uso dei sistemi di di- 
fesa e di attacco, esperti 
dei sistemi di navigazione e 
di mantenimento. 

I nuovi aerei hanno pre- 
stazioni esasperate, non 
piu' a misura d'uomo, il pi- 
lota per IA delle de- 
cisioni deve essere coadiu- 
vato dall'ausilio di un po- 
tente computer. 

E' il caso di questo nuo- 
vissimo aereo americano, F- 
15 e' forse il mezzo piu‘ a- 
vanzato presente in questo 
momento nelle forze armate 
di una nazione terrestre. 

Il computer che supporta 
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utilizzatori di altre mac- 
chine sarebbero ben felici 
di avere SPITFIRE ACE, che 


e‘ un altro piccolo capo- 
lavoro della MicroProse 
Software. 





cio‘ 
questa macchina qualcosa di 
veramente unico. 


il pilota e‘ che fa di 


Pensate, la MicroProse con 
questo programma mette a vo- 
stra disposizione un simula- 


tore del "F-15 STRIKE FA- 
GLE", un flight simulator 
che e' forse quello meglio 


riuscito nella vasta gamma 
di simulatori di aerei da 
combattimento. 


Cr 


La grafica e‘ senz'altro 
superiore a quella di Flight 
Simulator II o di Jet, la 
strumentazione, la dotazione 
di armi e l'ausilio del com- 
puter di bordo nella guida 
dell'aereo e dei vari mis- 
sili e‘ sorprendente. 

La simulazione della real- 
ta‘ e' esasperatamente 
"reale". 


Si puo‘ optare fra vari 











in varie 
puo* 


scenari dislocati 
parti del mondo, si 
scegliere se operare in: 
- IRAQ: dovete penetrare al- 
l’interno del territorio i- 
racheno per cercare di di- 
struggere un reattore nu- 
cleare in grado di produrre 
ordigni atomici 
-— PERSIAN GULF: dovete pat- 
tugliare i cieli del Golfo 
Persico per individuare ed 
abbattere gli aerei iraniani 
ostili alle forze americane 
e saudite 
- SIRYA: Vostro compito e‘ 
penetrare in territorio si- 
riano e distruggere le basi 
dei nuovissimi Sam-9 
- HANOI: sorvolate il terri- 
torio vietnamita per foto- 
grafare le nuove installa- 
zioni missilistiche 
- EGYPT: dovete attaccare le 
basi di missili Sam all'in- 
terno del territorio egizia- 
no 
- HAIPHONG: dopo anni di 
pausa il comando decide di 
riprendere i bombardamenti 
sul Vietnam del Nord, vostro 
compito e' distruggere le 
basi radar e missilistiche 
dei Vietnamiti 
- LIBYA: un task force com- 
prendente la portaerei Ni- 
mitz entra nelle acque libi- 
che, vostro compito e‘ di- 
struggere gli aerei nemici 
che si avvicinano alle navi 
americane. 

Come vedete sono presenti 
tutti gli scenari possibili 


ove operare con un mezzo ae- 
reo in questo travagliatis- 
simo XX secolo. 
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Fra i vari sistemi d'arma 
in dotazione troviamo: mis- 
sili aria-aria,missili aria- 
terra, bombe teleguidate, 
sistemi elettronici antimis- 
sile ed anti radar. 


Gli avversari dispongono 
di: missili modernissimi co- 
me i SAM-9, aerei Mig-23, 


Sukhoi Su-22, Mig-21. 

La missione si ritiene fe- 
licemente conclusa se vengo- 
no distrutti tutti gli o- 
biettivi e se si fa ritorno 
indenni alla portaerei di 
partenza. 

All’interno dell’aereo ol- 
tre alle solite spie lumino- 
se ed ai soliti indicatori, 
trovate una parte dello 
schermo dedicata al computer 


di bordo: col suo ausilio 
potete fronteggiare e di- 
struggere piu‘ obiettivi 


contemporaneamente ed avere 
sotto controllo la situazio- 
ne in tempo reale, non appe- 
na il radar identifica un 
aereo sconosciuto, il compu- 
ter ne decodifica il tipo e 
vi avverte sulla sua distan- 
za e sulle probabilita’ di 
un’intercettazione. 


THE DAM BUSTERS 


U.S.GOLD - SYDNEY 
Development Corp. 


Disco/Nastro 


DAM BUSTER e‘ il nome che i 
piloti inglesi della seconda 
guerra mondiale hanno dato 
al famoso Lancaster B. MK 
I/III, uno dei migliori bom- 
bardieri in forza alla RAF. 
Il velivolo in dotazione 
aì piloti di THE DAM BUSTERS 
della U.S. GOLD e' una ver- 
sione modificata del Lanca- 
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rete 


F-15 STRIKE EAGLE e‘ stato 
commercializzato negli ulti- 


mi mesi del 1984 ed e‘ giun- 
to in Italia nel "lontano". 
1985, nonostante cio‘, e' 


tuttora un ottimo programma, 
senz'altro il miglior simu- 
latore di volo (per Commo- 
dore 64), che permette anche 
di combattere; si rivolge ad 
un pubblico di appassionati 
della simulazione che non sì 
accontentano solo di volare, 
ma vogliono anche "giocare" 
e misurarsi con aerei od in- 
stallazioni avversarie. 

Il dischetto e‘ venduto 
con un corposo manuale, in- 
dispensabile per il completo 
utilizzo del veicolo e per i 
codici d’accesso senza i 
far girare 


quali non si puo‘ 
il programma. 





ster, atta al bombardamento 
a bassa quota con speciali 
bombe che, rimbalzando sulla 
superficie dell’acqua anda- 
vano ad urtare le dighe del- 
le centrali elettriche tede- 
sche. 

Con questo 
stema, i 
hanno 


ingegnoso si- 
piloti della RAF 
contribuito alla di- 


struzione di buona parte del 
potenziale industriale ne- 
mico. 

Il programma ha 
schermate, una piu' spetta- 
colare dell'altra, la grafi- 
ca e' veramente superlativa. 


varie 





Potete scegliere fra il 
posto di pilotaggio, le miì- 
tragliere frontali, le mi- 
tragliere laterali, il tavo- 
lo del navigatore, il quadro 
di controllo dei motori o 


quello dei danni subiti du- 
rante l'incursione. 

Sarete quindi il pilota, 
il navigatore, il mitraglie- 
re ed il motorista. 

Le schermate grafiche sta- 
tiche, cioe‘ quelle raffigu- 
ranti i vari strumenti del- 
l'aereo, sono tutte in alta 
risoluzione con una quanti- 
ta‘ di leve, pomoli, cloche 
che si muovono ad un vostro 
comando, ci sono poi varie 
spie luminose che indicano 
lo stato dei motori, del 
carburante, delle munizioni 
e...., oltre a queste solu- 
zioni grafiche veramente no- 
tevoli, lungo il volo si in- 
contreranno palloni frenati, 
aerei nemici e la notte sa- 
ra' illuminata dalle cellule 
fotoelettriche tedesche. 

Una volta giunti nelle vi- 
cinanze dell’obiettivo, do- 
vete far prendere quota al 
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velivolo, diminuire i 
dei motori e aprire il 


giri 
por- 





tello di lancio delle bom- 
be....ora apparira‘ sul v. 
deo il sistema di puntamen- 


to: quando i collimatori sa- 
ranno in centro dovete sgan- 
ciare. 

A questo punto la simula- 
zione del volo si interrompe 
per lasciar posto sullo 
schermo alle bombe che roto- 
lano sull'acqua e colpiscono 
la parte superiore della di- 
ga (naturalmente se siete 
stati abbastanza abili ed a- 
vete seguito alla lettera le 
indicazioni sull’utilizzo di 
questi ordigni rimbalzanti). 

All’inizio del game si 





puo‘ scegliere il livello di 
difficolta‘ e se necessario 
fare dei voli di prova. 

Un programma veramente 
completo, che come, simula- 
zione ha qualcosa meno del 
mitico Flight Simulator II, 
che ormai e‘ un termine di 
paragone, ma che da all’u- 
tente quel pizzico di su- 
spance in piu‘: l’evitare i 
tiri della contraerea, il 
misurarsi con i piloti degli 
MEL10 nemici, il dover con- 
tinuamente cambiare di ruolo 
da comandante a mitragliere 
a navigatore a puntatore, 
fanno di DAM BUSTER un pro- 
gramma molto bello ed attua- 
le. 











‘Don't forge 


‘Andi 
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SAILING 

ACTIVISION 

Disco/Nastro 

L'abbiamo appena ricevuto 
dall'Inghilterra, speditoci 
fresco, fresco, dai nostri 
"amiconi" dell’Activision, 
ci e' piaciuto moltissimo ed 


ora ve lo presentiamo, spe- 


riamo, in anteprima assolu- 
tal! 
SAILING e‘ un gioco molto 


originale e spumeggiante 
(nel vero senso della paro- 
la!) che ricrea sul pixel 
del nostro schermo video 
tutta la magia e l'avventu- 
rosa atmosfera delle regate 
internazionali. 

Si possono decidere le 
sorti di ben 18 equipaggi 
delle altrettante piu‘ famo- 
se imbarcazioni da regata di 
tutto il mondo, sfidando 
tutti gli avversari e guada- 
gnandosi uno dei miglori po- 
sti nella classifica inter- 
nazionale. 

Chissa‘ che questa non sia 
la volta buona per riportare 
in primo piano le imprese 
della nostra Azzurra e per 
migliorare le sue passate 
prestazioni non molto entu- 
siasmanti! 

Dunque, si parte dalla 
schermata di presentazione 
in cui una stupenda pagina 
grafica, unita ad una accat- 
tivante musichetta, ci pre- 
sentano una classica "istan- 
tanea" da regata. 

Da qui si passa, 
il tasto di fuoco, al primo 
menu‘ di gioco in cui si 
puo' scegliere l’equipaggio 
della nazionalita‘ preferi- 
ta. 

Quindi si 


premendo 


passa al piu‘ 
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importante menu' di SAILING 
dove si puo* costruire e mo- 
dificare a proprio piacimen- 
to l'imbarcazione con la 
quale si andra‘ poi a gareg- 


giare. 

Si puo' inserire un nome 
preferito (Azzurra?! Mmmm, 
poca fantasia!!), scegliere 


il materiale che compone lo 
scafo, fibra di vetro, legno 
o alluminio, modificare la 
profondita‘ della linea di 
galleggiamento, ritoccare la 
carenatura, la conformazione 
della prua e della deriva, 
il tutto visto nell'ottica 
di preparare la nave di re- 
gata al meglio delle sue 
possibilita‘. 

Per fare tutto questo e‘ 
anche necessario informarsi 
sulle condizioni atmosferi- 
che che, nella parte infe- 
riore dello schermo, vengono 
preannunciate per il giorno 
della gara, considerando, 
dunque, i tipi di vento, la 
forza di questi, la loro d 
rezione e cosi‘ via, modifi- 
cando all'occorrenza le ca- 
ratteristiche della vostra 
nave. 

Abbandonato il 
di Boat Designer, 
lanciare, 





tecnigrafo 
vi potete 
anima e corpo; 


Or 





AUS cli MES 
ERAN 


nella competizione. 

Si deve percio‘ scegliere 
uno dei due avversari che, a 
pari punti in classifica, 
devono gareggiare con voi e, 
quindi, si mollano gli or- 
meggi e ci ritrova in mare 
aperto. 

In questa che e' la fase 
piu' spettacolare e diver- 
tente di SAILING, l’Activi- 
sion ha fatto un eccellente 
lavoro; la grafica, impecca- 
bile ed immediata, come sem- 
pre, ci mostra il ponte di 
prua dell’imbarcazione, la 
console degli strumenti ne- 
cessari alla navigazione e, 
naturalmente, un’ampia vedu- 
ta del percorso di gara, 
realizzata da uno stupendo 
mare blu, mosso da impreve- 
dibili e spumeggianti caval- 
loni 

Davanti a noi, appena ini- 














regata, compare 
avversaria 


ziata la 
l'imbarcazione 
che, regolando il nostro 
spinnaker, dovremo cercare 
di superare, percorrendo il 
tracciato triangolare, deli- 
mitato da tre boe gialle. 
Sul nostro Nauti-radar, po- 
sto nello schermo in basso a 
destra, possiamo osservare 
la carta nautica in cui le 
tre boe sono realizzate da 
tre puntini luminosi, e le 
due imbarcazioni sono iden- 
tificabili rispettivamente 
con una crocetta blu, quella 
avversaria, e una crocetta 
rossa lampeggiante, quella 
del giocatore. 

I venti, si sa, cambiano 
spesso direzione e, percio‘, 
bisognera tener d’occhio le 
varie previsioni atmosferi- 
che mostrate nei bollettini 
che, spesso, ci vengono tra- 
smessi nella parte inferiore 
dello schermo. 

Se riuscirete a battere il 
vostro avversario avanzerete 
di alcuni punti nella clas- 
sifica internazionale che 
viene mostrata al termine di 
ogni gara e, da qui, potrete 
proseguire, sfidando equi- 
paggi sempre piu' esperti ed 
agguerriti. 








Ed ora alcuni consigli: 
innanzitutto, lo ripeto, e' 
molto importante tenersi co- 
stantemente informati sulle 
condizioni meteorologiche, 
inoltre lo spinnaker va uti- 
lizzato, e quindi innalzato, 
con parsimonia e avvedutezza 
solo quando il vento non e‘ 
troppo forte e si trova, 
preferibi mente, proprio 
dietro di voi. 

E‘ anche utile sperimenta- 
re vari modelli di imbarca- 
zione, modifcandoli in fase 
di progettazione, per incre- 
mentare al massimo la mano- 
vrabilita' in concomitanza 
con il variare della linea 
di galleggiamento, della ve- 


locita‘' e dell'agilita‘ del 
vostro scafo. 
Ad esempio, aumentando la 


lunghezza della nave, porta 
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GAMES 


ad un'estensione delle vele 
e ad una maggiore velocita‘, 
a scapito, pero‘, della ma- 
novrabilita'. 

Insomma, credo proprio che 
in questo gioco molti di voi 
potranno fare sfoggio delle 
abilita‘ di progettisti e 
disegnatori, potendo verifi- 
care e correggere continua- 
mente le proprie ideazioni; 
rendendo la propria imbarca- 
zione sempre piu' competiti- 
va e temibile. 

Un buon gioco, quindi, de- 
cisamente originale che si 
riesce a discostare netta- 
mente dagli schemi dei game 
designer di tutto il mondo, 
evitando di essere inglobato 
in un genere specifico 
(shoot’em Up, adventure 
ecc..) e presentandosi come 
un ottimo prodotto, capace 
di ridestare le assopite at- 
tenzioni di tutti i video- 
giocatori, ormai immersi fi- 
no al collo in videogiochi 
sempre uguali. 

Opps! Mi e‘ appena arriva- 
to in faccia uno spruzzo 
d'acqua di mare..., sapete, 
ho lasciato lo spinnaker al- 
zato ed il mio equipaggio, 
per scrivere questo articolo 
ma, ora, devo proprio torna- 
re al mio equipaggio o saro* 
squalificato! 

Buona navigazione!!! 





STAR RAIDERS II 


ACTIVISION 
Disco/Nastro 
Arrivato, fresco fresco, 
dall'Inghilterra, insieme 





allo stupendo Sailing, que- 
sto STAR RAIDERS II ci e' 
pervenuto in via particolare 
dall'Activision che ha potu- 
to accludere al supporto ma- 








gnetico una fotocopia delle 
istruzioni originali del 
gioco, data la prossima ma 


non ancora iniziata commer- 
cializzazione di questo. 

E' dunque una vera e pro- 
pria anteprima che offriamo 





a tutti i piu‘ esperti ed 
esigenti videogamer italia- 
ni. 


La storia e‘ lunga; quella 
di Star Raiders e‘ una saga 
che vanta numerosi capitoli 
ed episodi, che hanno diver- 
tito gli appassionati di 
tutto il mondo sin dai tempi 
delle care vecchie console 
per videogame Atari, Inteli- 
livision ecc., ecc... 

Forse molti di voi ricor- 
deranno questo gioco nella 
sua originaria versione per 
la base Atari, per la quale 
veniva fornito, insieme alla 
confezione di Star Raiders, 
un apposito tastierino nume- 
rico utile per espletare la 
vasta gamma di comandi pre- 
visti dal gioco, altrimenti 
inutili a causa della man- 
canza di una tastiera alfa- 
numerica annessa alla con- 
sole. 

Ebbene si, e' proprio 
lui; dopo qualche anno dalla 
sua presentazione, Star Rai- 
ders approda, finalmente, 
anche ai personal e home 
computer, ripresentandosi in 
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Reiders I 


una nuovissima veste, rive- 
duta e corretta. 

Il meccanismo di gioco e‘, 
praticamente, sempre quello. 

I vecchi invasori della 
nostra galassia, tali Zylon, 
che nel primo tomo di questa 
epopea spaziale ci avevano 
dato molto filo da torcere, 
se ne sono finalmente andati 
ma, covando un’inestinguibi- 
le sete di vendetta, hanno 
pensato bene di aggredire il 
sistema della stella Procio- 
ne, alleato del genere uma- 
no, scatenando nuovamente un 
conflitto intergalattico. 

La Federazione Stellare 
ha, quindi, ancora bisogno 
dei vostri servigi come abi- 
lissimi piloti e guerrieri, 
mettendovi a disposizione un 
supercaccia stellare, frutto 
delle piu' avanzate tecnolo- 
gie belliche del genere uma- 
no. 

Con il votro Liberty Star, 
dunque, dovrete, ancora una 
volta, sventare la minaccia 
aliena, girovagando per 
l'intero sistema di Procio- 
ne, ingaggiando furibondi 
scontri con tutti i nemici 
che incontrerete. 

Il crudele comandante in 
capo delle forze Zylon, Tale 
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Chut, ha disseminato, qua e 
la‘, per tutto il sistema 
stellare, numerose squadri- 
glie di caccia che, oltre a 
pattugliare i vari pianeti 
invasi dagli Zylon, possono 


impegnarvi in combattimento 
e intraprendere furiosi at- 
tacchi ai danni delle vostre 
astronavi base dove vi pote- 
te rifornire di carburante e 
munizioni ed effettuare tut- 
te le riparazioni necessarie 
durante il gioco. 

Il sistema della stella 


Procione, si compone di nu- 
merosi corpi celesti, tra 
cui i pianeti Gaon, Morkoth 
e lo stesso Zylon, patria 


dei minacciosi e belligeran- 
ti alieni, 

Inutile dire che le con- 
centrazioni maggiori di for- 
ze nemiche si trovano nelle 
vicinanze di questi pianeti 
e, quindi, dovrete cercare 
di liberare questi ultimi 
dalla odiosa morsa degli in- 
vasori, prima di cancellare 
dagli spazi aperti, le avan- 
guardie aliene. 


Sul vostro Liberty Star 
disponete di alcuni tipi di 
armi; abbiamo, innanzitutto, 
i classici e immancabili 
cannoni ad impulsi laser, 
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capaci di distruggere i ve- 
livoli nemici, le cannoniere 
a ioni, in grado di produrre 
ingenti danni alle astronavi 
madri degli Zylon e alie lo- 
ro corazzate, e i cosiddetti 
Surface Star Bursts (SSB), 
siluri nucleari, utilizzabi- 
li per disintegrare le basi 
spaziali Zylon. 

Sulla cartina stellare, 
richiamabile premendo la 
sbarra spazio, appare la di- 
slocazione dei vari pianeti, 
delle forze Zylon e, identi- 
ficabile da un'icona a forma 
di mano, la posizione del 
vostro mezzo d'assalto. 

Come nella versione origi- 
naria, quindi, dovrete giro- 
vagare per tutto il sistema, 
guardandovi le spalle da e- 
ventuali attacchi a sorpresa 
e cercando di "sfoltire" le 
zone di massima concentra- 
zione dei velivoli nemici. 

Altri comandi, impartibili 
da tastiera, sono presenti 
durante lo svolgimento del 
gioco. 

Abbiamo infatti il tasto 
"T", che mostra la cartina 
tattica e militare ravvici- 
nata delle varie zone occu- 
pate dai nemici, il tasto 
"W" che da' accesso alla 
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Star Raiders 


The Great fitoctic Adventure Continue 
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necessaria 
all'impiego 
tipi di armi, il 
che attiva e di- 


strumentazione 
scelta ‘e 

vari 

MIS 


alla 
dei 
tasto 





sattiva gli schermi deflet- 
tori del Liberty Star, e il 
tasto "P" che mette il gioco 
in pausa. 

Molto importanti sono anche 


le basi della Federazione 
Spaziale che, disseminate 
nei vari punti strategici 


dell'intera mappa stellare, 
possono accogliere il L 
berty Star, rifornirlo e ri- 
pararlo dopo gli scontri. 

Gli Zylon le attaccano; 
quindi occhio a non rimanere 
senza basi, onde evitare di 
rimanere bloccati e compie- 
tamente soli nel bel mezzo 
della battaglia. 

La grafica di Star Raiders 
II, per fortuna, non ha pro- 
prio nulla a che vedere con 
quella del vecchio Atari, 
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GRIMNES 


nella precedente versione, 
gratificando il giocatore di 
ottime vedute dell’intero 
scenario di battaglia e di 
tutte le strumentazioni a 
bordo del Liberty Star. 

Gli effetti sonori sono 
sviluppati con particolare 
cura e, nel complesso, of- 
frono un'ottima colonna so- 
nora adeguata alla drammati- 
cita‘ della vostra missione. 

L’Electric Dreams (ora in- 
corporata all’Activision) 
anche in questa occasione ha 
fatto un ottimo lavoro, ri- 
portando "alla luce" un vec- 
chio successo del passato, 
dotandolo di una realizza- 
zione degna dei migliori a 
cade, sotto tutti i punti di 
vista. 








Tutti 
provato questo gioco, 
qualche anno fa con qualche 


quelli che hanno 


gia‘ 


console domestica, avranno 
senz'altro molte difficolta‘ 
a riconoscere in questa ec- 
cezionale miscela di azione, 
strategia, grafica arcade e 
infinito coinvolgimento, la 
prima versione di Star Rai- 
ders, ormai dimenticata tra 
le brume del passato. 

Armiamoci e...partite, 
dunque, alla volta delle 
flotte spaziali Zylon; a 
questo punto, una battuta 
gia' ampliamente sfruttata 
non puo‘ non essere d’'uopo 
e, quindi: in bocca all’A- 
lieno!!! 
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ARCTICFOX 


EGA 


Disco 


Si parla ancora di ARCTIC 
FOX. Dopo averlo giocato per 
ore ed ore sulì’incredibile 
Amìga cì e' parso doveroso 
presentare questa stupenda 
simulazione di guerra nella 
sua versione per il CBM64 
che in questa occasione ha 
poco da invidiare al suddet- 
to personal computer. 
Basandosi sulla classica 
impostazione alla Stellar 7 
(ancora una volta si parla 
anche di questa pietra mi- 
liare del videogioco!), ARC- 
TIC FOX vi mette nei panni 


di intrepidi carristi del 
futuro, impegnati in uno 
scontro all’ultimo sangue 


nelle desolate lande della 
fredda Antartide. 

I soliti odiosi alieni, 
che in questo caso proven- 
gono dal pianeta STV-7X (e 
chi lo conosce?!), hanno 
stabilito una testa di ponte 
galattica in Antartide, de- 
limitando le loro installa- 
zioni e le loro basi di at- 
tracco con un potente scudo 
energetico. 

Codesti "simpaticoni" han- 
no messo in funzione delle 
particolari attrezzature in 
grado di eliminare tutto 
l'ossigeno presente nell’at- 
mosfera terrestre per ren- 
derla simile a quella del 
loro pianeta natale, arric- 
chendola di metano, ammo- 
niaca e cloro (che bonta!!). 

Tutto questo non puo‘ non 
compromettere seriamente il 
futuro del genere umano le 
cui sorti sono state affida- 
te ad alcuni valorosi com- 
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battenti che, penetrati nel 
vasto perimetro delle in- 
stallazioni nemiche, devono 
tentare il tutto per tutto 
per distruggere gii alieni e 
i loro diabolici macchinari. 

Vi trovate dunque al co- 
mando di uno dei piu' sofi- 
sticati carri-armati mai 
prodotti, dotato di una po- 
tente cannoniera laser, di 
missili terra-aria e di or- 
digni anticarro. 

ARCTICFOX, questo il nome 
in codice di questo Panzer 
del futuro, si trova pero‘ 
completamente isolato, al 
limite della zona controlla- 
ta dal nemico e dovra‘ agire 
il piu' velocemente possibi- 
le senza alcun contatto ra- 
dio dalla propria base onde 
evitare di essere identifi- 


cato, rilevato e attaccato 
in massa dai belligeranti 
alieni. 


A questo proposito ARCTIC- 
FOX possiede particolari ca- 
ratteristiche che vi permet- 
tono di poter fidare su un 
ottimo mezzo da combattimen- 
to da opporre alle ingenti 
forze nemiche. 

Oltre ai laser ed ai mis- 
sili, il vostro carro puo‘ 
eludere la sorveglianza dei 
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radar alieni, sotterrandosi 
completamente nella neve, 
potendo tuttavia lanciare i 
missili terra-aria contro i 
veicoli avversari, senza es- 
sere identificato o scoper- 
to. 

Inoltre, ARCTICFOX puo‘ 
raggiungere i 100 chilometri 
orari, presenta una notevole 
stabilita' anche sui terreni 
melmosi e ghiacciati e, nel 
complesso, offre una stupe- 
facente manovrabilita‘, uni- 
ta ad un'immediata ed ele- 
mentare utilizzazione delle 
proprie risorse belliche. 

Sul vostro carro, inoltre, 
e‘ stata installata una te- 
lecamera a prova di proiet- 
tile nella parte posteriore, 
in modo da offrire, in con 
comitanza con il visore in- 
stallato sulla torretta di 
comando, una visione a 360 
gradi dell'ambiente che vi 
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circonda. 

La strumentazione di 
do, inoltre, vi offre 
le informazioni indispensa- 
bili per portare a term 
la vostra missione, rilevan- 
do il tasso di ossigeno an- 
cora presente nell’atmoste- 
ra, il numero scudi de- 
flettori a vos dispos 
zione, la posizione dei ne- 
mici, le coordinate di ogni 
zona che vi troverete a pe 
correre e la gravita‘ dei 
danni subiti durante gli at- 
tacchi nemici. 

A questo proposito abbiamo 
numerosi indicatori di gioco 
fra i quali una utilissima 
bussola, indispensabile 
scanner per il rilevamento 
dei nemici e i vari visori 
sui quali viene evidenziato 
il numero di missili e di 
mine rimasti. 

E' molto importante pre- 
stare particolare attenzione 
al visore luminoso che com- 
pare nella parte superiore 
dello schermo che rappresen- 
ta, per tutto il gioco, 
l’interno del vostro carro e 
il visore frontale esterno. 

Su questa sbarretta lumi- 
nosa compare la scritta 
"SPOTTED" (identificato) o- 
gni volta che una pattuglia 
nemica o un’installazione 
fissa rileva la vostra po- 
sizione, 

Da questo momento in poi 
iniziano i guai; infatti, 




















entro pochi secondi avrete, 
come si suol dire, "compa- 
gnia" e dovrete vedervela 


con i vari mezzi da combat- 
timento diretti contro di 
voi per cancellarvi dalla 
faccia dell'Antartide! 

Ma che diamine, siete o 
non siete degli intrepidi 
combattenti?! 

Dunque, gettatevi nello 
scontro e cercate di di- 
struggere, per primi, i vei- 








coli da ricognizione (Recon 
Sled) prim’ancora di attac- 
care i carri e i caccia a- 
lieni in quanto, la vostra 
posizione potrebbe essere 
trasmessa ad altre unita‘ 
presenti nella zona proprio 
dai Recon Sled, complicando- 
vi ulteriormente la vita in 
quel del Polo Sud. 

Le istruzioni di gioco, 
molto chiare al riguardo, vi 
informano anche della possi- 


bilita' di ruotare molto ve- 
locemente la torretta di 
ARCTICFOX, unitamente ad un 


movimento in retromarcia, 
proprio per districarsi il 
piu' egregiamente possibile 
anche nelle situazioni di 
combattimento piu‘ comples- 
se, cercando di subire la 
minor quantita‘ di dami 
possibile. 

Scopo primario del gioco 
e‘ quello di localizzare, 
distruggere il quartier ge- 
nerale alieno costituito da 
un agguerritissimo fortino 
sperduto tra i ghiacci e le 
nevi eterne, cercando, nel 
contempo di eliminare quanti 
piu‘ convertitori d'aria sa- 
ra‘ possibile, per guadagna— 
re tempo, rallentando il 
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processo di ‘trasformazione 
dell'atmosfera terrestre. 

Non e‘ affatto facile riu- 
scire vittoriosi ad ARCTIC- 
FOX. 

Infatti, a complicare ul- 
teriormente le cose, la lan- 
da che vi trovate a percor- 
rere e' costituita da quat- 
tro differenti zone geogra- 
fiche che presentano numero- 
sissimi ostacoli ed insidie 
naturali, quali glì infidi e 
mortali crepacci che si a- 
prono un po‘ ovunque all’in- 
terno del perimetro alieno 
delimitato dalla barriera e- 
nergetica. 

Cosa poco salutare e 
quella di trovarsi in piena 
azione di guerra bloccati in 
un canalone o chiusi fra i 
crepacci che si aprono in 
tutte le direzioni, dovendo 
così‘ dire addio all’incre- 
dibile agilita‘ e manovrabi- 
lita' del votro carro a cau- 
sa degli ostacoli naturali 
incontrati. 

Abbiano ben 6 tipi di vei- 
coli alieni e 5 tipi di in- 
stallazioni fisse tra i qua- 
li districarsi per portare a 
termine la nostra missione. 

Pericolosissime sono anche 
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le mine fluttuanti (mobili) 
che, disseminate qua e la', 
nei punti piu' impensati, u- 
na volta agganciate dai ra- 
dar al vostro ARCTICFOX, lo 
seguiranno cercando di en- 
trare in collisione con esso 
per porre fine alla vostra 
carriera di carristi. 

Si dispone, infatti, di u- 
na sola vita e non vi e‘ la 
possibilita‘ di guadagnarne 
altre come bonus. 

Insomma, ARCTICFOX non e‘ 
un gioco, e‘ una vera avven- 
tura di guerra, molto reali- 
stica ed impegnativa e, per 
questo, drammatica. 

Si possono scegliere tre 
tipi di competizione che 
vanno da una semplice ses- 
sione di allenamento, ad una 
missione facilitata, con 
molti scudi deflettori, il 
maggior numero possibile di 
missili e di mine e con a- 
lieni particolarmente stupi- 
di, fino alla vera e propria 
sfida all'ultimo sangue in 
cui ogni mossa, piu‘ o meno 


lecita, sara‘ messa in pra- 
tica dal nemico, in questo 
caso l’"“odiato" CBM64, per 


terminarvi e lasciar campo 
libero agli alieni all’"am- 
moniaca". 

A questo proposito, chi vi 





scrive ha pensato bene di 
regalarvi alcune preziose 
informazioni sulla posizione 
di alcuni Air converter e 
dei fortini di comunicazione 
piu‘ difficili da scovare, 
prossimamente su questi 
schermi (pagine!) sara‘ ri- 
velata l’esatta ubicazione 
della fortezza aliena prin- 
cipale (ancora da scovare!). 

Tutto questo giusto per 
farvi prendere un po’ di 
confidenza con il gioco e, 
nello stesso tempo, per non 
privarvi immediatamente del 
magico ed eccitante diverti- 
mento che proverete nell’e- 
splorare la desolata e mi- 
steriosa Antartide, alla ri- 
cerca delle roccaforti nemi- 
che. 

All’inizio dicevo che il 
CBM64 ha poco o nulla da in- 


vidiare alla versione di 
questo gioco per Amiga e 
cio* si rivela particolar- 
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mente veritiero in quanto, a 
parte le inevitabili diffe- 
renze per quanto concerne le 
possibilita‘ grafiche dei 
due computer, lo spirito e 
tutte le caratteristiche di 
ARCTICFOX sono state tra- 
sportate integralmente anche 
nella versione per il "pic- 
colo" di casa Commodore. 

Questo fatto si rivela 
molto soddisfacente e conve- 
niente per tutti coloro che, 
ora per ora, invidiano la 
stupenda spettacolarita' dei 
videogiochi per Amiga ma, a 
voler essere pignoli, fa ve- 
nire qualche dubbio agli u- 
tenti Amiga, in quanto la 
EGA avrebbe forse potuto fa- 
re qualcosa per Arcticfox A- 
miga, se non avesse preso in 
considerazione la possibili- 
ta' di convertire quest'ot- 
timo gioco anche per i mise- 
ri 64K del CBM64. 

Ad ogni modo questo video- 
game non fa che riscuotere 
successi in ogni parte del 
mondo e cio' non e‘ che la 
riprova dell’indiscussa pro- 
fessionalita‘ e serieta’ 
della sua casa prodruttrice. 

Non vi dico altro, so che 
ormai molti di voi stanno 
fremendo per poter lasciare 
le pagine di Commodore Time 
alla volta dell’Antartide 
computerizzata e, dunque, 
non mi resta che augurarvi 
buona caccia e... in bocca 
all’Alieno!! 


Air Converter 
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Nuovissima, bellissimo, 


fortissimo 





Tutto cio' si puo' dire 
del nuovo videogioco pro 
dotto dalla Imagine dopo a- 


ver comprato i diritti dalla 
celebrata Taito. 

Da un connubio di tali fa- 
mosissime case produttrici 
di software per home compu- 
ter e per sale giochi, non 
poteva non nascere una delle 
piu' riuscite trasposizioni 
da bar denominata, in questo 
caso, ARKANOID. 

Si tratta dell'ennesimo 
"breakout" (o distruggi mu- 
ro) ma, ragazzi, che 
giocoo!! 

Attraverso ben dieci di- 
versi schermi, la Imagine e‘ 
riuscita, quasi contempora- 
neamente alla casa madre 
dell'omonimo arcade, a pre- 
sentare, integralmente, nel- 
la versione casalinga uno 
dei piu' attuali e diverten- 
ti coin-op, rendendo obsole- 
te e ridicole tutte le pas- 
sate analoghe produzioni di 
altre software house. 

Siamo dunque in presenza 
del solito muro di colora- 
tissimi mattoncini che, in 
questo caso, assumono una 
dimensione "spaziale" e fan- 
tascientifica in quanto essi 
vengono a formare una grossa 
installazione nemica da di- 
struggere, dirigendo contro 
di essa uno speciale proiet- 
tile rimbalzante controllato 
dalla vostra astronave 

La classica sbarrettina 
controîìlata dal giocatore, 
infatti, e' realizzata come 











una velocissima astronave a 


forma di siluro, capace di 
far rimbalzare e dirigere, 
con relativa precisione, 


l'ordigno rimbalzante contro 
i mattoncini colori . 

Fin qui niente di nuovo, 
ma ì programmatori di ARK 
NOID hanno pensato bene di 
introdurre qualche origina- 
lissima novita' in questo 
tipo di gioco gia* sfruttato 
ampliamente. 

Innanzitutto, oltre a cer- 
care di distruggere nel piu' 
breve tempo possibile i vari 
muri in questione, bisogna 
raccogliere delle letterine 
luminose che, di volta in 
volta, cadono dall'astronave 
aliena verso la sbarretta 
mobile. 

Queste lettere hanno di- 
verse caratteristiche, in- 
fatti, molto utili per poter 








procedere nel gioco; la D vi 
fa guadagnare tre palline 
(proiettili) in piu‘, la S 


rallenta i velocissimi ed 
imprevedibili rimbalzi della 


sferetta, la E allunga la 
sbarretta di controllo, ren- 
dendo piu' facile l*inter- 


cettazione dei colpi rimbal- 
zanti, la P fa ottenere una 
vita bonus, -la C rende ma- 
gnetico il rivestimento del- 
la vostra astronave, in modo 
da bloccare i rimbalzi dei 
proiettili, la L permette di 
sparare veri e propri colpi 
di laser contro il muro, in- 
dipendenti dalle sferette 
rimbalzanti e, infine, la B 
apre, sul lato destro dello 
schermo, un passaggio al 
"muro" successivo. 

Tutti questi particolari 
bonus si rivelano molto uti- 
li e, peraltro, indispensa- 
bili per giungere sino al 
decimo ed ultimo schermo, 


molto impegnativo da comple- 

tare. 
Inoltre, 

plicarvi 


proprio per com- 
ulteriormente la 
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vita, i programmatori di ca- 
sa Imagine hanno inserito, 
in ogni schermo di gioco, 
moltissimî esserini alieni 
che, se non vengono distrut- 
ti dai vari rimbalzi della 
vostra pallina, possono at- 
taccare e far esplodere la 
sbarretta/astronave, facen- 
dovi perdere una vita. 

Anche in questo particola- 
re aspetto del gioco, ARKA- 
NOID si rivela in tutta la 
sua perfezione e completezza 
rispetto al fratello maggio- 
re arcade in quanto, oltre 
ad una grafica stupenda, o- 
gni elemento presente in sa- 
la giochi e' stato fedelmen- 
te trasportato in questa ul- 
tima fatica dell’Imagine, e- 
vitando ad ogni giocatore i 
soli frustranti e negativi 
confronti con il tanto amato 
gioco al bar. 

ARKANOID e' un gioco dav- 
vero stupendo anche perche', 
nonostante le molte innova- 
zioni e le originali carat- 
teristiche create dalla Ima- 
gine, conserva la stessa im- 
mediatezza e l’irrinunciabi- 
le coinvolgimento delle pas- 
sate versioni dei vari 
breakout, potendosì così’ 
piazzare, senza difficolta‘, 
ai primi posti delle classi- 





fiche dei videogame piu‘ 
venduti. 
ARKANOID e' un gioco per 


tutti, dagli smanettoni piu' 
accaniti agli strateghi e 
avventurieri piu‘ abil 
ricco di una piacevolissima 
carica di divertimento che 
piace, rilassa e intrattie- 
ne, senza richiedere un par- 
ticolare sforzo intelletti- 
vo, ad ogni tipo di utente, 





offrendo, ancora una volta, 
una delle piu‘ centrate e 
riuscite espressioni del 


piu' puro dei videogame. 
Grafica da bar ed effetti 
speciali, infine, confezio- 
nano egregiamente un ottimo 
ed îrrinunciabile passatempo 
computerizzato degno di co- 
stituire una pietra miliare 
nella storia del videogioco. 
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BOMB JACK II 





ELITE 


Disco/Nastro 








Eccolo, e' lui, e' 
Bomb Jack e' di 
noi!!! 

Brivido di terrore e 
capriccio serpeggia tra 
videogiocatori di tutto i 
mondo 

Uno dei giochi piu' amati, 
sofferti e gettonati,, nelle 
sale giochi di tutto il mon- 
do e, recentemente, anche 
sul CBM64 di tutto il globo, 
ci viene riproposto nella 
sua muova versione nel se- 
condo episodio sempre targa- 
to Elite, 

Nel frattempo molte soft- 
ware house avevano cercato 
di imitare, copiando, questo 
divertente platform-game 
(cfr. i vari Bombo) ma, og- 
gi, l’Elite ha voluto 
riconfermare la propria su- 
premazia nella produzione di 
videogiochi, rivendicando la 
giusta “paternita‘" di que- 
sto Coin-op di grande fama. 

La grafica e' tutta nuova, 
migliorata e sfruttata al 
massimo per fare di Bomb 
Jack II un vero e proprio e- 
mulo delle sale giochi e per 
offrire ad ogni utente una 
entusiasmante atmosfera tut- 
ta arcade, 

Le piramidi e î grattacie- 
lî di New York hanno lascia- 


tornato: 
tra 





nuovo 











to il posto a futuristici 
scenari, decisamente “campa- 
ti per aria" con immensi 


cieli coloratissimi e dimen- 
sioni davvero fantascienti- 
fiche. 

Gli schermi di gioco sono 
ben 10 e i movimenti del no- 
stro eroe di turno sono sta- 


n musrcinass Coomeru 
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ti ritoccati e migliorati 
per quanto concerne l'agili- 
ta' e la manovrabilita'. 

Il topolino col mantello, 
infatti, ha smesso ìî panni 
da supereroe dei fumetti e 
si e* messo qualcosa di piu* 
adatto, prima di entrare 
nella fantasmagorica scena 
del suo secondo episodio 
computerizzato 

Un omino semplice, sempli- 


ce e' dunque cio‘ che nel 
primo tomo di questa saga 
videogiochistica si presen- 


tava come il supereroe delle 
bombe ma, l’apparenza in 
questo caso inganna davvero. 

Nonostante il nostro sim- 
patico protagonista assomi- 
gli ad un "qualsiasi" Mario 
(di Donkey Kong & Co.) i 
suoi movimenti sono molto 
piu‘ elastici, dinamici e 
davvero imprevedibili per 
tutti coloro che avranno or- 
mai imparato a memoria Bomb 
Jack I. 

Si possono saltare piu' 
piattaforme senza dover 
"spingere" con il joystick 
il nostro omino ed e* possi- 
bile sviare ed ingannare gli 
inseguitori ed i vari nemici 
che popolano le varie scher- 
mate, compiendo balzi e mo- 
vimenti rivoluzionari e im- 
prevedibili. 

Inoltre il nostro amico ha 
a disposizione un certo 
quantitativo d'energia oltre 
alle classiche tre vite per 
partita in quanto, dato che 
spesso si deve necessaria 
mente entrare in collisione 
con i vari sprite nemici 
dello schermo, questa ener- 
gia bonus evita, consumando- 
si notevolmente, di farci 
perdere una vita per recupe- 
rare l’ultima bomba su una 
piattaforma. 

A questo proposito gli in- 
dicatori di gioco sono stati 
creati ad immagine e somi- 
glianza di un qualunque ar- 
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cade di successo, utilizzan- 
do un terzo dell'intero 
schermo per informarci sulla 
quantita' di energia rima- 
sta, sui varì punteggi con- 
seguiti e sul numero di vite 
rimaste. 

Anche le famose bombe che 
il nostro eroe deve racco- 
gliere si sono rifatte il 
trucco e sono state trasfor- 
mate, udite, udite, în stra- 
nissimi e comunissimi "“sac- 
chi di patate" sparsi qua e 
la' sulle varie piattaforme 
del gioco, 

Raccogliere per prime 
quelle che lampeggiano puo‘ 
far guadagnare punti bonus 
ed energia extra e, inoltre, 
ognigualtanto i vari nemici 
iniziano a lampeggiare per 
qualche secondo, e in questi 
attimi possono essere attra- 
versati e toccati senza al- 
cun pericolo, un po’ come i 
fantasmini di Pacman. 

L'azione e‘ dunque frene- 
tica e furiosa e il diverti- 
mento non manca di certo. 

E' comunque necessario 
prendere un po' di pratica 
con i nuovi movimenti del 
nostro omino, in qualche 
partita di prova, prima di 
lanciarsi a capofitto per 
conseguire altissimi punteg- 


gi, registrabili nel tabel- 
lone implementato al pro- 
gramma . 


Insomma, per voi videogio- 
catori da bar e da console 
casalinga, questo Bomb Jack 
II e' davvero un bocconcino 
prelibato che vi fara‘ suda- 
re e soffrire come un vero 
arcade che si rispetti. 

La grafica, lo ripeto, ri- 
sulta molto migliorata ri- 
spetto alla precedente edi 
zione in questo gioco e gli 
effetti sonori, con musi- 
chetta compresa, sono davve- 
ro all'altezza e nulla hanno 
da invidiare agli invidiati 
"fratelli maggiori“ arcade. 

E' bello, divertente, pia- 
cevolissimo e molto impegna- 
tivo; vi basta?! 

Correte a procurarvelo!!! 
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TOP GUN 

Ocean 

Disco/Nastro 

Anche s n stiamo parlando 





di cucina e del programma 
Micro Cookbook e quindi, an- 
che se non ci rivolgiamo di- 
rettamente al pubblico fem- 
minile, molte di voi, video- 
giocatrici assatanate (in 
senso buono) non riusciranno 
certo a reprimere o soffoca- 
re un sospirone, pensando al 
"belloccio" Tom Cruise, po- 
tragonista dell'omonima pel- 
licola da cui la Ocean ha 
tratto questo videogioco. 
bene si‘, da oggi anche 
potremo provare l’eb- 
pilotare un velo- 
cissimo F15, lanciati nel- 
l’'immensita‘ dei cieli, emu- 
lando le gesta di Maverick e 
Goose, indimenticabili assi 
dell'aria di Top Gun cinema- 
tografico. 

La Ocean, dal canto suo ha 
fatto ancora centro, unendo 
un semplice ed ottimo simu- 
latore di volo ad un classi- 
co shoot'em'up molto affine 
ai passati Mig Alley Ace e 
simili, presentando un otti- 
mo gioco che, chiamato Top 
Gun, ottiene tutte le carte 
in regola per diventare un 
best seller. 

Il programma vi pone imme- 
diatamente al comando di un 
F16, in varie missioni di 
allenamento, contro il con 
puter o contro un avversario 
umano, per poter conseguire 
la laurea di "Topgunnist 
(1’'USAF mi perdoni!!!) 
stinati a comandare un piu' 
potente e complesso F15. 

Lo schermo e‘ diviso in 
due porzioni che rappresen- 








noi 
brezza di 
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tano le varie fasi del gioco 
relativamente al tipo di 
competizione, ad uno o a due 
giocatori, selezionata. 

Appena caricato il pro- 
gramma, il vostro F16 decol- 
lera‘ dalia portaerei base 
lasciando quindi il posto ad 
un’ottima ed immediata rap- 
presentazione della carlinga 
del vostro velivolo. 

La porzione del gioco che 
realizza il vero e proprio 
simulatore di volo e‘ la ti- 
pica versione molto sempli- 
ficata per tutti coloro che 
non vogliono sorbirsi pesan- 
ti manuali di istruzioni e 
desiderano provare immedia- 
tamente l’emozione di sfrec- 
ciare, come razzi, a bordo 
dei propri velivoli superso- 
nici. 

D'altro canto parte del- 
l’estrema appetibilita‘ di 
Top Gun Ocean risiede pro- 
prio in questa elementare ed 
immediata gestione dei mec- 
canismi di gioco piu' simili 
ad un vero arcade che ad una 
simulazione. 

La parte inferiore dello 
schermo e' occupata dai vari 
indicatori ad eccezione del- 
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la velocita‘ di volo e del- 
l'altitudine, rappresentate 
nella parte superiore. 

Lo strumento piu‘ 
tante e‘, comunque, il radar 
che vi permette di indivi- 
duare i velivoli nemici in 
avvicinamento sostituendosi 
egregiamente ai futuristici 
scanner ai quali ci hanno a- 
bituato i vari Tau Ceti e 
Arctic Fox. 

Da tener d’occhio sono an- 
che gli indicatori di dire- 
zione, l'indicatore dei dan- 
ni subiti, la temperatura 
delle cannoniere di bordo, 
soggette a surriscaldamento, 
il puntamento dei missili 
aria-aria e il segnale audio 
visivo che entra in funzione 
quando un aereo nemico lan- 


impor- 





cia un missile contro di 
noi. 

Non manca, ovviamente, 
l’orizzonte artificiale e, 
nel complesso, basta una 
semplice occhiata per ren- 
dersi conto della situazione 
e per cttenere tutte le ne- 
informazioni sul 


cessarie 
volo e sulle battaglie in 
corso. 


A bordo del nostro F16 ab- 
biamo tre differenti tipi di 
armi: mitragliere, con cui 
bisogna esplodere 25 colpi 
per abbattere un nemico, 
missili a scia di calore, 
piu‘ flessibili ed efficaci 
in combattimento, e gli im- 
mancabili retrorazzi che 
possono emettere una prov- 
videnziale e potente fiam- 
mata capace di incenerire i 
missili che inseguono il no- 
stro velivolo. 

Per lanciare un missile a 
scia di calore e' necessario 
mantenere inquadrato nel mi- 
rino l'aereo nemico per tre 
secondi, gdopodiche' il com- 
puter di bordo segnalera‘ 
l'avvenuto agganciamento del 
missile al bersaglio pre- 
scelto e, schiacciando il 
tasto di fuoco, sgancera‘ 
l’ordigno capace di seguire 
e colpire l'avversario. 

Se non riuscite ad operare 
correttamente i retrorazzi 
non disperate: dopo venti 
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secondi di inseguimento, i 
missili lanciati contro di 
voi esplodono, autoeliminan- 
do il pericolo di essere 
colpiti. 

Nei molti livelli di gio- 
co, attraverso la classifica 
di assi dell’aria che dovre- 
te letteralmente scalare, 
bisogna abbattere tre aerei 
nemici per passare alle fasi 
successive e, vi assicuro, 
dopo il quarto ed il quinto 
"allenamento" le cose si 
complicheranno notevolmente. 

Giocando contro un avver- 
sario, oltre a dover abbat- 
tere due aerei nemici, biso- 
gnera‘, ovviamente, cancel- 


lare dal cielo l'altro gio- 
catore, rimandandolo a pilo- 
tare qualche osceno cargo 
commerciale o un mitico e 
antidiluviano Savoia Mar- 
chetti del 1945. 

La grafica a vettori tri- 
dimensionale e una vasta 
gamma di effetti sonori cre- 
dibilissimi, rendono un tipo 
di gioco gia' accativante e 
piacevole di per se' stesso, 
una vera e propria avventura 
videogiochistica davvero ir- 
rinunciabile e dedicata agli 
appassionati di ogni tipo. 

Qualcuno lo ha gia' defi- 
nito il gioco dell’anno, a 
voi il giudizio definitivo! 
Buona caccia! 


HAVE YOU GOT 
WHAT IT TAKES TO BEA 








SCOOBY DOO 

Elite 

Disco/Nastro 

Ancora una volta il simpati- 
co e fifone  personag 
creato dall'inesauribile 






penna dì Hanna & Barbera, 
la sua comparsa sui nostri 
televisori ma, non piu? come 
cartone animato, ma come 0- 
riginalissimo videogioco, 
SCOOBY DOO, 



















aro 
ti, ha ceduto alle 
e allettanti off 
gli dallo staff 
etti "cartonisti" ed 
cettato di 
attore protagor 
sta ennesima avventura 
di brivido e di emoz 

Ambientato in un classico 
castello delle streghe, que- 
sto episodio computerizzato 
della saga di Scooby Doo & 
Co., si impone per origina- 
lita‘, freschezza ed imme- 
diata giocabilita'. 

Per tutti ‘nostalgici 
intellivision" innanzitutto 
diremo che questo videogioco 
non ha nulla a che vedere 
con l'omonima produzione che 





ha ac- 





comparire, come 
que 


ricc 





ta, in 





onì. 














un tempo, non molti anni fa, 
fu il cavallo di battaglia 
di uno dei piu' sfortunati 


computer domestici, il famo- 
so Lucky per Intellivision. 

No, signori, qui le cose 
sono notevolmente migliorate 
e, purtroppo per voi, com- 
plicate! 

Ii travolgente alano gial- 
lo, infatti, si trova a do- 
ver esplorare ben 4 piani di 
un maniero infestato da 
creature demoniache d’ogni 
sorta e, qualora la fifa 
cercasse di farlo desistere 
da questo apparentemente in- 
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sano proposito, sappiate che 
egli costituisce l’unica 
speranza per salvare e ri- 
portare alla vita i suoi 
quattro amici umani, intrap- 
polati in un terribile sor- 
tilegio. 

Daphne, Fred, Velma e 
Shaggy, infatti, sono stati 
rinchiusi in quattro ampolle 
fatate che Scooby Doo deve 
trovare e trasportare all'e- 
sterno della fortezza ove, 
lontane da influssi malefi- 
ci, potranno aprirsi, libe- 
rando gli sfortunati amici 
in questione. 

Ordunque, 
ben oltre 100 
sto castello 








girovagando per 
stanze di que- 
incantato, il 
nostro cagnone avra‘ non po- 
che dit'icolta' a localizza- 
re le ampolle e a disimpe- 
gnarsi vittoriosamente negli 








attacchi di tutte le 
malefiche creature 
albergano da secoli. 

Abbiamo uomini-pesce di 
dimensioni gigantesche, fan- 
tasmi d’ogni tipo, ragni 
cresciutelli, streghe e fat- 
tucchiere e spiritelli mal- 
vagi che, tra una botola e 
un trabocchetto e tra un 
passaggio segreto ed una 
scala mobile, aggiungeranno 
a questo diabolico labirinto 
una dimensione diabolicamen- 
te complicata e stimolante 

Il nostro amico con pedi- 
gree pero‘, puo‘ mollare so- 
nori cazzottoni ad ogni pe- 
ricoloso individuo che gli 
si trovi vicino e, soprat- 
tutto nei primi due livelli, 
non sara‘ difficile aggirare 
le varie "pattuglie" di fan- 
tasmi nemici, in quanto essi 
non possono spostarsi da un 
piano del castello all’al- 
tro, limitando verticalmente 
i propri movimenti. 

Inoltre, per far attraver- 
sare una porta od un passag- 
gio qualsiasi al nostro 
Scooby Doo, basta piazzarlo 
di fronte a questa e premere 
il tasto di fuoco del joy- 


varie 
che qui 








stick, in maniera da far 
"scazzottare"il nostro eroe. 

Questo e' indispensabile 
in quanto, da ogni porta si 
materializzano sempre nuovi 
spiritelli e, attraversare 
questi passaggi senza lan- 
ciare pugni neì vuoto, po- 
trebbe rivelarsi dannoso, u- 
na volta entrati in contatto 
con i nemici in via di appa- 
rizione. 

Tenete presente 
volta abbattuto primo 
fantasma, avrete 5 secondi 
di tempo per attraversare la 
porta prima che ne appaia un 
altro e dunque, utilizzando 
quest'accorgimento, le 
stre peregrinazioni all’in- 
terno del castello maledetto 
non dovrebbero rivelarsi 
troppo impacciate o disorga- 
nizzate. 

Nel terzo e quarto livello 
questa tattica di "movimen- 
to" puo' essere analogamente 
applicata ai fori nel sof- 
fitto dai quali gli spiri- 
telli accedono ai vari piani 
del castello, facendo pero‘ 
attenzione a non piazzare il 
nostro Scooby Doo diretta- 
mente sotto la feritoia in 
questione, 

Tutto cio‘, ad ogni modo, 
non fa che complicarsi ulte- 
riormente quando, gia‘ dal 
primo livello, teschi roto- 
lanti e armature animate fa- 
ranno di tutto per rincorre- 
re îl simpatico cagnone, ag- 
guantarlo e ridurlo all’im- 
potenza, facendogli perdere 
una delle tre vite a dispo- 
sizione. 

SCOOBY D00, dunque, non e* 
un gioco facile anche in 
virtu‘ del fatto che, in po- 
co piu‘ di 100 differenti 
locazioni di gioco, la Elite 
ha racchiuso e costretto una 
quantita' esorbitante di o- 
stacoli e di nemici proprio 





che, una 








vo- 








per rendere quest’ultima sua 
produzione ancor piu' inte- 
ressante e stimolante per o- 
gni tipo di videogiocatore. 

I movimenti di Scooby Doo 
vanno dai classici sposta 
menti nelle quattro direzio- 
ni (fori nel soffitto per- 
mettendo), a poderosi salti, 
molto utili per evitare il 
contatto con qualche inse- 
guitore, fino ai temibili 
cazzottoni che sono control- 
lati dal tasto fuoco della 
leva di comando, 

E‘ anche possibile giocare 
con la tastiera ma, nutro 
seri dubbi sulla vittoriosa 
riuscita della vostra impre- 
sa, senza l’ausilio del fido 
joystick. 

La grafica di Scooby Doo 
non si rivela particolarmen- 
te eccezionale, anche per- 
che‘ rifa‘ il verso, in ma- 
niera non troppo accentuata 
a quella tipica dei video- 
game per Spectrum. 

Le animazioni sono, comun- 
que, ben curate e sviluppate 
senza lentezza o tediosita‘ 
e nel complesso l'aspetto 
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grafico di quest'ultimo pro- 
dotto Elite, si presenta ap- 
prezzabile e, perche‘ no, 
appetibile anche al piu‘ in- 
saziabile divoratore di 
"grafica da bar", avvezzo a 
"bocconi" del tipo Summer 
Games e Mission Impossible! 
Il sonoro e‘ divertente e 
spiritoso, l'insieme, dun- 
que, si presenta come un ot- 
timo game, dedicato ai gran- 





di e aì piccini del joy- 
stick. 
Non mi resta quindi che 


augurarvi buona caccia allo 
spettro 
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BLOOD'N” GUTS 


American Action 


Disco/Nastro 





Questo gioco potrebbe essere 
intitolato Sangue e Arena, 0 
giu' di li‘, visto non solo 
il nome (letteralmente "San- 
gue e Fegato") ma, anche la 
spiritosa carica di virili- 
ta‘ e, l'Alighieri mi perdo- 
ni, di "forzutaggine" un po’ 
spaccona che contraddistin- 
gue ognuna delle 10 fasi di 
questo prodotto firmato Ac- 
tion Soft. 

Non si tratta, dunque, di 
un violento e truce ritratto 
computerizzato delle piu’ 
sanguinose abitudini dei 
barbari dei tempi passati 
ma, bensi‘, di un simpatico 
e spiritoso affresco su 
quelli che possono essere 
considerati i Summer Games 
di Attila e soci. 

In questo decathlon dei 
tempi andati dunque, si puo‘ 











giocare da soli, contro il 
computer, o insieme ad un 
avversario umano, non prima 


di essersi ben oliati i po- 
derosi 
gamer! 

Si parte con la scelta di 
uno dei 
che si 


"bicipidi" da video- 


quattro personaggi 
possono impersonifi- 
gia‘ qui si ride: 
4 si chiama Knorr! 
Piegati in due dalle risate? 
Beh, in guardia e avanti 
miei "brodîi", perche' il ca- 
ro Knorr e' solito trastul- 
larsi con un impegnativo e 
difficile tiro alla fune in 
cui, l’atleta sconfitto, si 
fa sempre un meraviglioso 
bagno gelato nel fiumiciat- 
tolo che separa i due con- 
tendenti. 





fa 
bed 


cstmame 


Come dite, avete gia' pre- 
parato spugna e bagno schiu- 
ma? No, non fate gli spiri- 
tosì e piuttosto, dopo es- 
servi ben asciugati, provate 
l’ebbrezza di un salto nel 
vuoto, lanciandovi da una 
torre alta ben 10 metri! 

E si, si da' proprio il 
caso che ai tempi del "gu- 
stoso" Knorr (basta con le 
battute!!!), invece che 
guardare l'omonima trasmis- 
sione televisiva, ancora da 
inventare, ci si lanciasse 
in diretta "senza rete" da 
un'impalcatura altissima, al 
fine di provare la propria 
agilita' e il proprio co- 
raggio! 

Ma il peggio deve ancora 
venire, in quanto, per otte- 
nere altissimi punteggi dai 
giudici di gara, al termine 
del vostro "volo" dovrete 
atterrare sulla cocuzza 





E via, un buon Alka Selt- 
zer e...di nuovo in forma! 
(nel senso della testa 


schiacciata!). 

Si riparte dunque per la 
"corsa dei pietroni" (Rock 
Roller) in cui dovrete bat- 
tere in volata l'avversario, 
spingendo oltre una colli- 
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netta un pesante ammasso 
roccioso rotolante. 
Stanchi?! Beh, concedetevi 


una pausa e bevete un sorso 
di birra ghiacciata, ve la 
siete meritata! 

Pero‘, in osservanza delle 
abitudini barbare, dovrete 
scolarvi un'intera pinta di 
liquido ambrato nel piu‘ 
breve tempo possibile, per 
battere il vostro avversario 
anche "al bar dello sport" 
medievale! 

Ohi!0hi! La vostra povera 
“panza" bella ghiacciata!! 

Suvvia non siate tragici e 
cercate di scaldarvi per il 
tiro "all’uomo" in cui do- 
vrete colpire i vari bersa- 
gli colorati agganciati ad 
un povero barbaro (forse 
troppo vigliacco 0 debole!!) 
legato ad un tronco! 

Dopo questo "shoot him up" 
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medievale, si passa al clas- 
sico combattimento con i ba- 


stoni che, tanto per essere 
ancora piu‘ eccitante, si 
svolge su di un tronco so- 





speso su un burrone terrifi- 
cante, sul cui fondo si 
scorgono biancheggiare le 
ossa degli sfortunati "atle- 
ti" di combattimento passa- 
ti. 

Ritornati dal 
detto, incavolati con tutto 
il mondo per servi ficcati 
in una siffatta pericolosa 
avventura computerizzata, 
non baderete ai vostri pas- 
si, e incrociando qualche 
innocuo gattino lo af 
rete, scagliandolo il 
lontano possibile con 
disumana. 

Questo non e* altro che il 
"lancio del disco", o felino 
che dir si voglia, di Por- 
senna & Co. e, quindi, alme- 
no in questa innocua disc 
plina sportiva dovrete farvi 
valere, risparmiando i soldi 
per il Kitekat! 

Infine, ormai rotti a 
qualsiasi esperienza, vi po- 
trete incamminare agilmente 
su di una corda sospesa tra 
due montagne, cìmentarvi nel 


tronco male- 








erre- 
piu' 
forza 











se 
PUSH BUTTON 








PUSH BUTTON 





tiro con l'ascia e ristorare 
le vostre provate membra in 
un pub locale, ove pero' do- 
vrete sfidare e battere lo 
spaccone di turno a braccio 
di ferro! 

Coraggio, e' tutto finito: 
la giornata tipo del barbaro 
si e' conclusa e, quindi, 
potete tornare ai vostri 
Pacman e Terra Cresta, tipi- 
ci giochi per tutti 
deogiocatori scamorza 

Che dite, vi e‘ rimasta 
dentro la voglia di rivivere 
quelle esperienze da veri 
uomini? Il sangue vi ribol- 
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le? Beh, acqui ina co- 
pia di BLOOD'N'’GUTS e tuffa- 
tevi nel microcosmo di forti 





emozioni e di avventure sel- 
vagge, che questo videogioco 
vi offre. 

La grafica davvero entu- 
siasmante e degna di un Sum- 


mer Games che si rispetti, 





una presentazione accativan- 
te e ben realizzata e molti 
effetti sonori davvero coin- 
volgenti, non potranno che 
divertirvi, affascinarvi e 
stimolarvi, senza farvi ri- 
schiare nulla, se non i po- 
veri e martoriati calli da 
videogiocatori provett 

Non so che si sarebbero 
augurati, in questa occasio- 
ne, Attila & Co. ma, non mi 
resta che dirvi: "Andate, 
menate e tornate vincitori" 
nuove emozioni vi aspettano 
sulle pagine di Commodore 
Time! ! 









221 BAKER STREET 


Datasoft 


Disco 


Dopo vari tentativi nel cam- 
po degli adattamenti per 
computer di giochi polizie 
schi come Cluedo e Murder on 
Mississippi, la Datasoft ci 











riprova, mescolando 
stero a tutta l’ 
gialla di Murder by the Do- 
zens ad un classico board 
game come Monopoly, presen- 
tandoci questo simpatico Ba- 





ker Street. 


L'avrete gia' capito, si 














tratta di una adventure im- 
perniata sulle imprese del 
mitico Sherlock Holmes che, 
appunto, aveva il suo studio 
e quartier generale nella 
rutilante Baker Street. 
Questa adventure si disco- 
sta, dicevamo, dal genere 
classico delle avventure in 





quanto, accomuna ad un sem- 
plice e collaudato meccani- 
smo alla Dallas Quest un o- 
riginale e piacevolissimo 
background dei piu’ tipici 
giochi di societa‘, o board- 
game, permettendo di giocare 
contemporaneamente con 3 av- 
versari. 

La trama, o meglio le tra- 
ae, si articolano attraverso 
ben trenta differenti casi, 
molto complicati, in cui do- 
vrete scovare il classico 
bandolo della matassa e ri- 
solvere i misteriori omicidi 
e fatti di sangue, scoprendo 
i vari colpevoli, i moventi 
e fornendo le prove concrete 
dei vostri sospetti e delle 
vostre affermazioni. 

Sì puo‘ giocare da soli o 
con altri amici, fino ad un 
massimo di quattro avversari 
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complessivi, scegliendo uno 
dei quattro personaggi che 
si possono impersonificare 
nell'avventura. 

Abbiamo il celeberrimo de- 
tective londinese con tanto 
di pipa e cappello, il fede- 
lissimo dottor Watson, la 
discreta e profonda compagna 
di Holmes, Irene Adler e 
l'ispettore Lestrade, impor- 
tante "trade d’union" fra 
Sherlock e Scotland Yard, 

Si seleziona quindi uno 
dei trenta casi disponibili 
sul supporto megnetico, ben 
due facciate di disco, e s 
attende qualche secondo du- 
rante il quale il computer 
piazza i nostri, o il nostro 
personaggio sulla scacchiera 
che rappresenta l’intera me- 
tropoli londinese della fine 
dell'Ottocento. 

Utilizzando il 








joystick, 





cosa alquanto insolita per 
una normale adventure, si 
tira il classico dado com- 


puterizzato e ci si sposta a 
piacere sul tracciato di 
gioco, potendo compiere va- 
rie operazioni. 

A questo punto, infatti, i 
vari personaggi, dopo aver 
studiato attentamente î rap- 
porti pervenuti a Scotland 


in ne Apornec 
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Yard, possono visitare gli 
edifici sospetti e le varie 


locazioni di gioco, come la 
farmacia, il teatro, l’arme- 
ria, e via dicendo, racco- 


gliendo preziose informazio- 
ni e numerosi indizi, indi. 
spensabili per la risoluzio- 
ne del caso. 

Nel proprio turno, dunque, 


ogni giocatore puo‘ racco- 
gliere notizie, ispezionare 
i piu' remoti angoli della 
citta‘, luogo del delitto 
compreso, interrogare i so- 
spetti e, naturalmente, an- 
notare le proprie osserva- 


zioni e le proprie intuizio- 
ni, cercando di organizzare 
un quadro della situazione 
il piu' chiaro e completo 
possibile, 

A questo proposito, quando 
si gioca in piu' avversari, 
il computer fornisce i vari 








le varie informa- 
zioni (Clues) in uno specia- 
le codice cifrato che, solo 
il giocatore che ha richie- 
sto le varie notizie, puo‘ 
decifrare, utilizzando l'ap- 
posito decifratore contenuto 
nel libretto d’istruzioni. 

Ogni avversario, inoltre, 
proprio per evitare che i 
vari "sleali" di turno anno- 
tino e, in un secondo tempo, 
decifrino i messaggi segreti 
degli altri giocatori, viene 
fornito di uno speciale co- 
dice personale, all’inizio 
del gioco, che corrisponde 
ad una particolare sezione 
del decifratore del manuale, 
a lui strettamente dedicata, 
in modo da poter operare 
senza interferenze estranee 
e senza "cadere in tenta- 
zione", capito 
La grafica di 221 Baker 
Street e' molto piacevole e 
accattivante, nella sua rea- 
lizzazione tridimensionale 
in prospettiva, e il gioco 
si svolge molto scorrevol- 
mente, coinvolgendo sempre 
piu‘ i vari detective, impe- 
gnati a risolvere i trenta 
casi, battendo in volata gli 
avversari. 

La sezione del manuale del 
gioco, appositamente tradot- 
ta in italiano, si rivela 
molto utile per tutti coloro 
che vogliono provare un tipo 
decisamente diverso di ad- 
venture, senza cozzare irri- 


indizi e 








Press “RETURN to cont 
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mediabilmente contro l’osta- 


colo di una "lingua" stra- 
niera e potendo cosi‘ rivi- 
vere le gesta del mitico 


Holmes in un'atmosfera tutta 
"mediterranea" ed italiana! 
Vi consiglio di studiare 
attentamente i vari casi, di 
prendere appunti e di anno- 
tare anche il piu' piccolo 
particolare, cercando, in un 
secondo tempo, di sfoltire e 
purificare tutte le vostre 
informazioni dagli indizi i- 





nutili e fuorvianti che, 
spesso, gli indiziati e gli 
interrogati forniscono, al 


fine di sviare i sospetti. 

221 Baker Street apre, 
quindi, una nuova dimensione 
nel misterioso e magico uni 
verso delle adventure, of- 
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CRARACTE 
act . SELECT 


SMERLOCK HOLMES... 


nocton uaTson .. 


INSPECTOR LESTRADE. . 
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frendo a tutti coloro che 
non prediligono i semplici 
ar-cade e gli shoot'em up, 
un nuovo tipo di stimolo e 
di divertimento per 
pria intelligenza e 
zione, gia' ampliamente uti- 
lizzata per tener testa alle 
adventure piu' complicate. 





Ve lo consiglio caldamen- 
ele- 


te: elementare Watson, 
mentare!! 













THE! COMPUTER GAME 
An all new fantasy adventure from LUCASFILM GAMES TM* and A 








LABYRINT 


Activision/Lucasfilm 


Nastro/Disco 


Dopo lunghi mesi di attesa 
ecco finalmente arrivata an- 
che in Italia la versione su 
computer del fantastico film 
di Jim Hemson e che vede la 
partecipazione straordinaria 
del carismatico David Bowie. 











In principio il gioco e* 
strutturato come un vero 
adventure non grafico, ma 
superata questa prima fase, 
vi assicuro che il vostro 
joystick sara‘ messo a dura 
prova durante il prosegui- 


mento del programma. 
Una volta caricato, il 


gioco vi fara' delle domande 
per stabilire il vostro no- 
me, il sesso, ed il vostro 
colore preferito prima di 


farvi avventurare nel primo 
dei ventitre scenari esì- 
stenti. 

Molti degli schermi pre- 
senti nel gioco si rifanno 
alle scene presenti nel 
film, ma la storia in se‘ 
stessa e‘ un po’ diversa da 
quella presente nel lungome- 
traggio. 

I personaggi 
nell’avventura sono essen- 
zialmente due (uno maschile 
ed uno femminile) e, non po- 


da guidare 


tendo cambiare la loro fi- 
sionomia, di essi si puo‘ 
modificare solo il colore 


della maglietta, che viene 
determinato inizialmente co- 
me gia‘ detto sopra. 

Il gioco inizia nella vo- 
stra citta‘ natale, , al di 
fuori di un tabaccaio. 

Lo schermo appare essere 
diviso în due parti. 

Quella superiore descrive 
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con le adeguate parole il 
luogo in cui vi trovate, 
mentre quella inferiore con- 


tiene due liste che si pos- 
sono scorrere con i tasti 
cursore. 

Nella lista di sinistra 


sono indicati i verbi o co- 
usati nel gioco e nel- 
1 ista di destra, in base 
all'azione scelta, sono 
nominati o gli oggetti in 
nostro possesso oppure le 
direzioni possibili e i vari 
personaggi dell'avventura. 





Queste liste cambiano o- 
gniqualvolta voi entrate in 
un nuovo schermo, in modo 


che possiate sempre avere la 
situazione sempre sotto con- 
trollo. 

Con questo sistema si puo* 
comporre solo una frase di 
due parole, ma cio' evita 
dei problemi di ricerca del- 
la sintassi ed e' molto ve- 
loce e pratico. 

Il primo scenario termina 
al cinema. 

In questa fase del gioco 
potrete vedere Jareth, il re 
dei Goblin impersonato nel 
film da Bowie, in una super- 
ba grafica animata. 

Eglì si sfidera' a trovar- 
lo nel suo mondo indicato, 


©r 


oppure rimarrete intrappola- 
ti per sempre nel labirinto 
e sarete costretti ad essere 
suoi servitori in eterno. 


Voi, naturalmente, accet- 
terete la sfida, e il vostro 
scopo diventera‘ quello di 


scovare e sconfiggere il 
malvagio sovrano. 

Inizia cosi' un conto alla 
rovescia di 13 ore (simula- 
te), e il gioco continuera‘ 
nello scenario del labirin- 
to. 

Noterete subito che il 
programma da solo testuale 
che era, lascera‘' il posto 
ad una grafica accativante e 


movimentata, e che vi sara‘ 
impossibile sfuggire alla 
magia del gioco! 

Il movimento del vostro 
personaggio avviene tramite 
joystick ed il pulsante di 
quest'ultimo potra‘ sosti- 


tuire il tasto ENTER al fine 








di eseguire la frase di co- 


mando da voi scelta nelle 
due liste in fondo allo 
schermo. 


L'animazione grafic 
veramente ben definita in o- 
gni sua parte ed e' integra- 
ta con un metodo di gioco o- 
riginale e ben congeniato. 

Come suggeriscono gia‘ le 
fasi iniziali, LABYRINT non 
e‘ un gioco noioso, e sono 
sicuro che vi sara‘ necessa- 
rio ricorrere a tutte le vo- 
stre dotì nascoste per riu- 
scire nell'impresa. 

Sarete trasporta in un 
mondo di favola e vivrete in 
prima persona tutti i luoghi 
che lo caratterizzano, sem- 
pre con il fine di neutra- 
lizzare il cattivo Jareth, 

LABYRINT e‘ un gioco ter- 
rificante, nel quale potrete 
respirare solo durante ii 
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caricamento dei vari scena- 
Pi: 

Posso infine affermare che 
l’Activision ha veramente 
superato se stessa nel pro- 


durre questo eccitante game, 


che date le sue qualita*, ha 
un prezzo insignificante pa- 
ragonato alla qualita' del 
programma. 

Compratelo!! 


MAPPA DI THE BARD'S TALE 
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(UGIMECII ah 
‘ Land of Holm, ‘ 
where you will 
participate in the adven- 
tures of three brothers as Rigi: 
they seek their ultimate fate f 
in The Faery Tale Adventure. ci) 
Travel with brave Julian, lucky 
Philip and gentle Kevin, on their quest through a faeryland full 


of vicious monsters, enchanted princesses, fearsome dragons Di ì "d Agi ly 





and even a kindly old woodcutter or two. The extensive 
landscape of forests, oceans, deserts, mountains, castles, caves, 
and villages will take you weeks to explore, let alone conquer. 


È 
BS 


17408 CHATSWORTH ST., i HILLS, CA 91344 
DEALER'S INQUIRIES INVITED — (818) 3603715 





HOLLYWOOD HI JINX 





INCOFOM 


Disco 


Come vi abbiamo annunciato, 
nella pagina del direttore, 
da qualche tempo stiamo ri- 
cevendo molti nuovissimi 
prodotti da varie case stra- 
niere che, grazie all’assi- 
duo lavoro svolto all’estero 
dai nostri inviati speciali, 
hanno potuto allacciare sim- 
patici e proficui vincoli di 
amicizia con la nostra rivi- 


sta. 
Non ultima fra le 
Software House con 


varie 
cui siamo 
in contatto, e' la rinomata 
Infocom, recentemente asso- 
ciata alla Activision. 

Da questo eccezionale con- 
nubio la prima ha potuto 
continuare e potenziare i 
propri sforzi nell’ambito 
della creazione e distribu- 
zione delle sue famosissime 
adventure, ultima delle qua- 
li e' Hollywood Hi Jinx che 
qui vi presentiamo. 

Com'e' d’uopo la Infocom, 
anche in questa occasione, 
ha fatto le cose in grande 
dotando di una ricca confe- 





zione il pacchetto di soft- 
ware che comprende il sup- 
porto magnetico di questa 
adventure testuale. 

Oltre, infatti, alla ori- 
ginale e comoda confezione 
"a libro", insieme ai vari 


manvaletti di istruzione, 
molto chiari, la Infocom ha 
inserito un’ampia prefazione 
al gioco, che si rivela come 
un libricino a se' stante, 
ricco dì fotografie, artico- 
li di riviste americane, di- 
segnì ritagli vari, apparen- 
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temente privi di particolare 
interesse ma, badate, stret- 
tamente inerenti alla trama 
dell'adventure. 

Chicca, peraltro classica 
di ogni gioco della Incofom, 
e' il simpatico gadget di 
plastica a forma di palma 
che, in questo caso, rappre- 
senta uno speciale portafor- 
tuna utilissimo per la riso- 
luzione del gioco. 

Vestiamo, dunque, i panni 
del prediletto nipotino di 
due simpaticissimi zii, 
"tutti americani", nella cui 
stupenda villa, nelle vici- 
nanze di Hollywood, abbiamo 
passato molti anni felici 
della nostra infanzia. 

Recentemente pero‘, 
la disgraziata scomparsa 
dello zio Buddy, appassiona- 
to cultore del mito di cel- 
luloide di Hollywood, anche 


dopo 


la zia Hildegarde, vittima 
dell’eta‘ avanzata, e‘ pas- 
sata a miglior vita, la- 
sciandovi in eredita" la ma- 
stodontica villa circondata 
da un vastissimo giardino, 
baciato dai caldi raggi del 
sole californiano. 

Per poter beneficiare di 
questa preziosa eredita’, 
tuttavia, dovrete superare 
una speciale prova, sancita 


dal testamento degli amati e 





compianti zii. 
Innanzitutto dovrete tra- 


scorrere un’intera notte 
nella loro ex-magione e, 
dulcis in fundo riuscire a 


recuperare un prezioso teso- 
ro, nascosto da qualche par- 
te nella vastissima proprie- 
ta‘ di Hildegarde e Buddy. 
Per poter risolvere questa 
delicata faccenda di eredi- 
ta' e venire a capo degli 
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innumerevoli enigmi che si 
celano diet: la suddetta 


apparentemente semplice 





pro. 






dovrete dimostrare una 
profonda conoscenza dì quel 
li che un tempo sono stati 
gli interessi e glì hobby 





principali dei vostri z 
Dovrete cioe', diventare 
conoscitori a 

del cinema americano 

















ultimi quarant'anni, 
o così* scoprire pre 
si indizi nelie cosiddet- 
te "memorabili (ricordini, 








gingilli vari e souvenir di 
Hollywood) collezionate amo- 
revolmente dal caro zio Bud- 

















Ecco, perche‘, dunque, vi 
conviene leggere attentamen- 
te il “giornaletto’ illu- 
strato, allegato nella con- 
fezione di questo adventure, 
al fine di raccogliere molte 
informazioni utili per la 
risoluzione di Hollywood Hi 
Jinx e per poter diventare 
gli unici eredi della vasta 





proprieta' degli zii. 

All’inizio della storia, 
esclusivamente testuale, 
nella milgiore tradizione 
Infocom, vi trovate nelle 
vicinanze della maestosa 
villa, al calar della sera, 
pronti per iniziare la prova 
stabilita dal testamento. 

Il vocabolario e' molto 
vasto e anche in questo si 
possono rilevare le notevoli 
migliorie che la Infocom ha 
apportato a questo classico 
tipo di produzioni destinate 
agli avventurieri piu' e- 
sperti ed esigenti. 

Durante il gioco, vì tro- 
verete a dover risolvere 
difficilissimi rompicapo in 
cuì, lo ripeto, la perfetta 
conoscenza di quelli che so- 
no stati gli interessi, gli 
hobby e gli impieghi di vo- 
stro zio Buddy, vi potra‘ 
senz'altro servire per di- 
simpegnarsi e proseguire 
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nell'avventura. 

Buddy, fra l’altro, aveva 
anche prodotto indimentica- 
bili lungometraggì fra i 
quali Vampiri Penguins, A 
Corpse Line e Meltdowmn on 
Elm Street (badate, sono ti- 
toli altamente tizi, non 
andate a cercali in qua 
corposo volume sulla storia 
el inema statunitense!) 
, raccogliere informazioni 
sulla trama e sulle vicende 
descritte in queste pellico- 
le di indubbio successo (!) 
potra‘ tornarvi utile una 
volta addentrati nella vil- 
la, che qualcuno pretende di 
considerare stregata, alla 
merce' di molti trabocchetti 
e scherzi burloni installa- 
ti, nei tempi addietro, da 
vostro zio pazzerellone. 

Insomma, l'avventura, il 
mistero e la suspence non 
mancano di certo in questa 
nuova fatica della Infocom e 
avrete, percio‘, il vostro 
bel daffare per venire a ca- 
po di questo ennesimo roman- 
zo computerizzato in cui il 
giocatore interpreta la par- 
te del protagonista princi- 
pale. 

Se non siete piu‘ che e- 
sperti non pensate di poter- 
vela cavare con qualche ora 
di gioco, Hollywood Hi jinx 
e molto coinvolgente, molto 
divertente ma anche molto 
complesso. 

Ve la sentite dunque, di 
girovagare, soli soletti, 


Cr 

















per la solitaria e un po” 
spettrale villa di Malibu‘ 
degli zii?! 

Riuscirete a dissotterrare 
il mitico tesoro che zio 
Buddy ha celato nel piu‘ im- 
pensato e remoto angolo del- 
la sua proprieta‘?! 

Beh, se proprio non ce la 
fate, cercate di strofinare 
il vostro portafortuna a 
forma di palma e...affidate- 
vi alla dea bendata 

Buona nottat. Li 














DRACULA 

CRL 

Disco/Nastro 

Dopo ile numerose e trav. 
gliate vicissitudini legali 
cui e' andato incontro que- 
sto nuovo prodotto della 
CRL, prima di entrare in di- 
stribuzione nel Regno Unito 
e poi nel resto del mondo, 
DRACULA e' arrivato anche in 
Italia, con tanto di divieto 


di vendita ai minori di 15 
ami. 


In Italia, ovviamente, 





questa restrizione commer- 
ciale, decretata dal BBFC 
(british board of film 
censors), ovverosia dalla 
censura britannica, non vale 
assolutamenete ma, anzi, non 


fa che rendere ancora piu‘ 
stuzzicante e stimolante 
l'acquisto di questa ori- 
ginale avventura computeriz- 
zata. 

Tratto dall'omonimo ed in- 
tramontabile capolavoro di 
Bram Stoker, Dracula della 
CRL (quella di Tau Ceti e 
Cyborg) ricrea fedelmente 
l'originale manoscritto di 
qualche secolo fa, nella me- 
moria e nello schermo dei 
nostri amici cibernetici, 
offrendo agli utenti una ve 
ra e propria partecipazione 
diretta nella trama di que- 
sto famoso romanzo dell’or- 


rore. 

Dracula e‘ diviso in ben 
tre parti che si intitolano 
rispettivamente The First 


Night (la prima notte), The 
Arrival (l’arrivo al castel- 
lo del conte) e The Hunt (la 
caccia). 

Nonostante gia‘ dalla pri- 
ma schermata ogni particola- 
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re faccia pensare ad un ad- 
venture solo testuale, Dra- 
cula include molte immagini 
di rara fattura e di stupe- 


facente trucidita' (si fa 
per dire) che si alternano 
al testo, molto prolisso, 


man mano che si procede nel- 
l'avventura. 

I tre episodi sono comple- 
tamente separati fra di loro 
e, al contrario di quanto 
accadeva per il passato Ca- 
stle of Terror della Mel- 
bourne, possono essere gio- 
cati singolarmente senza ne- 
cessitare di un qualsivoglia 
punto d’aggancio ai succes- 
sivi "tomi" di questa novel- 
la computerizzata. 

Purtuttavia le difficolta 
aumentano man mano che si 
procede nell'avventura e vi 
consiglio di frenare le vo- 
stre velleita‘ di avventur- 





rieri e di giocare il primo 
episodio per farvi le ossa 
in quest’adventure molto 
complicato. 

Nella "Prima notte" infat- 


ti, vi trovate nei panni del 
coraggioso anche se ignaro 
Johnatan Harker che, partito 
alla volta della Transilva- 


nia per discutere di faccen- 
de legali col "rispettabi- 
lissimo" Conte Dracula, si 


ferma a pernottare in un si- 
nistro e decrepito alber- 
ghetto a poche ore di cammi- 
no dalla residenza del Con- 
te. 

In questo "Grand Hotel" le 
sorprese non mancano in 
quanto, le varie stanza si 
popolano, durante le ore 
notturne, di demoniache pre- 
senze e di fantasmi assetati 
di sangue (il vostro natu 
ralmente) e, dunque, avrete 
il vostro bel daffare a ri- 
manere illesi e sopravvivere 
a questa avventura notturna. 

La colazione non vi verra® 
servita il mattino dopo 
pete com'e‘ il servizio in 
Transivania, e quindi dovre- 
te, di buon'ora, rimettervi 
in marcia alla volta del ma- 
niero di Dracula, caricando 





73 





la seconda parte dell’avven- 
tura. 


The Arrival e‘ tutto un 


programma; farete la diretta 
conoscenza del sanguinario 
Conte e beh, c'e‘ bisogno di 





mettervi in guardia contro i 
suoi malsani propositi?! 
Credo proprio di no. 

Se la vostra grinta di av- 
venturrieri vi fara‘ supera- 
re anche questa prova, senza 
perdere nemmeno una goccia 
di sangue, in The Hunt do- 
vrete affilare i vostri pa- 
letti di frassino, preparare 
aglio e croci e gettarvi a 
capofitto in una vera e pro- 
pria caccia all'uomo per 
sconfiggere e distruggere il 
terribile vampiro che si ce- 
la dietro l’'apparentemente 
rispettabile persona del 
Conte Dracula. 


Il vocabolario di Dracula 
e' molto vario, ricco e ca- 
pace di 


rendere questa av- 
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FIRST 
Lelirizuo 


ventura il piu‘ gestibile 
possibile, rendendola dav- 
vero coinvolgente e davvero 
vivibile per ogni appassio- 
nato del genere. 

Le schermate grafiche, an- 
che se non in gran numero, 
sono molto curate e davvero 
stupefacenti e, nel comples- 
so, Dracula della CRL si ri- 
vela un ottimo adventure, 
ricco di mistero, imprevi- 
sti, ottima giocabilita' e 
moltissimo divertimento. 


Sara‘ un po’ come riscri- 
vere, in prima persona, il 
manoscritto di Stoker, vi- 
vendo pagina 


pagina 


per 








quest’incubo senza tempo. 

Il primo esperimento della 
CRL in fatto di adventure e' 
dunque ben riuscito contra- 
riamente alle previsioni di 
chi voleva appiccicare ad o- 
gni costo l'etichetta di Vi- 
deogioco ad ogni produzione 
di questa software house ed 
e' auspicabile che i creato- 
ri di Dracula continuino 
questo fresco e piacevolis- 
simo genere di realizzazioni 
per la gioia degìi avventur- 
rieri di tutto il mondo. 





t was a one-in-a-million accident — Î Î 
IN[VTgaloXSi alzi VERIe ESITe(glzio eofiolzte] The president of Nova Robotics wanti 
‘egic artificially intelligent to capture him before the weapons he 
lxeapons system, the most carrying kill millions of civilian: 


isticated robot on the planet, 
as escaped — and has come to 
e conclusion that he's alivel 
the scientist who put him 
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EXTERNAL TAPE BACK UP 


FOR IBM* PC AT” 
WHEN SPACE IS A PROBLEM 





FAST, SECURE, EASY-TO-USE 
TAPE BACKUP 
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HARD DISK AND CONTROLLER per iaformazioni è vendita: 
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THE PAWN 


MAGNETIC SCROLLS 


Disco 


Gli appassionati di adventu- 
re che hanno gia' provato, 
sul loro Amiga, i vari Bor- 
rowed Time, Tass Time e Deja 
Vu, avranno una bella sor- 
presa (e che sorpresa!), 
provando questa rivoluziona- 
ria avventura della Magnetic 
Scrolis. 

Nonostante THE PAWN sia 
stato convertito anche per 
il "piccolo" CBM64, la vi 
sione per Amiga non ha dav- 
vero nulla a che vedere con 
questa produzione "gemella" 
in quanto, oltre alle note- 
volissime differenze nell'a- 
spetto grafico, i programma- 
tori delia Magnetic Scrolls 
hanno fatto del loro meglio 
per rendere The Pawn Amiga 
davvero irriconoscibile e a 
se‘ stante rispetto alle va- 
rie conversioni. 

Probabilmente, infatti, 
chi l'ha gia‘ visto girare 
sul CBM64 avra‘ qualche dif- 
ficolta' a riconoscere lo 
stesso ottimo programma sul- 
la versione su disco da tre 
pollici e mezzo, strabilian- 
do ed entusiasmandosi mol- 
tissimo giocandolo con l’A- 
miga. 

Vi trovate nel magico mon- 
do di Kerovnia, recentemente 
sconvolto da lotte civili 
intestine;il sovrano di que- 
sta terra, Re Erik, accusato 
di improbabili delitti e 
crimini ai danni dello sta- 
to, non riesce piu‘ a gover- 
nare le sue genti che, dal 
canto loro, non gli accorda- 
no piu‘ la loro fiducia e la 
loro fedelta‘. 
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nemici 
della monarchia hanno messo 
in cattiva luce l'operato di 
Re Erik, soprattutto dopo 
che questo aveva bandito dal 
reame e scacciato la comuni- 
ta' dei nani Roobikyoub, ac- 
cusati ingiustamente di aver 


Molti reazionari e 


assassinato l’amata regina 
Jendah II. 

Nascosto dietro a questa 
ingiusta motivazione, Re 
Erik, di fatto, aveva voluto 
eliminare dalle sue terre 
l'egemonia economica degli 


gnomi, aprrezzati produttori 
del miglior whisky di malto 
mai prodotto nelle terre di 
Kerovnia. 

Attualmente, hanno tratto 
molti benefici da questa si- 
tuazione i nemici commercia- 
li deì nani suddetti, vale a 
dire gli gnomi Romni, pro- 
duttori di una particolare 
bevanda rinfrescante e la 
Gilda Reale della Birra che, 
con la scomparsa dei suoi 
piu‘ diretti concorrenti, ha 
potuto aumentare incredibil- 
mente i suoi profitti. 

Il Re, ad ogni modo, si 
trova costretto ad abdicare 
ed il paese, in previsione 
di una nuova elezione, si 
trova nel caos piu' assolu- 
to. 

Chi, se non voi, coraggio- 
si e leali uomini d'arme e 
di legge, potra‘ ristabilire 
la pace e l'ordine a Kerov- 
nia, eliminando il male che 
sì insidia, come una serpe, 
nel cuore del paese? 

Riuscirete, dunque, a ria- 


bilitare anche il bistratta- 
to popolo dei nani, resti- 
tuendo la loro giusta posi- 
zione sociale ed economica?! 

Beh, ragazzi, anche se la 
grafica e' stupenda ed il 
gioco e' davvero coinvolgen- 
te (forse fin troppo!), se 
decidete di acquistare The 


Pawn, vi troverete con una 
bella gatta da pelare! 
Per giocare, oltre aì nu- 


merosi e flessibilissimi co- 
mandi da tastiera, con un 
vocabolario incredibilmente 
vasto, nella parte superiore 
delle schermate del gioco, 
sono inseriti numerosi me- 
nu‘, a scomparsa, che preve- 
dono tutte le piu‘ importan- 
ti opzioni per caricare o 
salvare la partita in corso, 
ottenere informazioni gene- 
riche, eliminare o rimpiaz- 
zare la schermata grafica e 
via dicendo. 


Le immagini grafiche di 


The Paw sono, ovviamente, 
delle vere e proprie istan- 
tanee delle varie zone di 
Kerovnia, che vi troverete 


ad attraversare e il testo, 
ad ottanta colonne, risulta 
leggibilissimo e facilmente 
gestibile da tastiera, senza 
togliere nulla ad un imme- 
diato e apprezzabile veloce 
scorrimento delle fasi di 
gioco. 

Particolare abbastanza i- 
nusuale e‘, pero‘, l'indi- 
spensabile presenza del ma- 
nualetto di istruzioni, per- 
altro abbastanza corposo, 
nel quale sono contenute al- 
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cune password o parole chia- 
ve che permettono di proce- 
dere nell'avventura e senza 
le quali, ogni possessore di 
una copia "pirata" o sempli- 








cemente incompleta, dovra‘ 
necessariamente abbandonare 
l'avventura. 

Inutile dire che, per vi- 


sitare le terre del reame e 
vivere la vostra magica av- 





ventura, avrete a che fare 
con moltissimi personaggi e 
strane creature, terrene e 
non, che popolano Kerovnia 
e, per poter procedere, do- 
vrete imparare usi e costumi 
di molte di loro, cercando 


di maturare una profonda co- 
noscenza del mondo in cui 
vivrete 

Il vocabolario, 





lo ripeto, 





si rivela 


lavvero 


estremamente vasto 
rivoluzionario r 
spetto alle adventure per 
altri computer e anche r 
spetto alle sopracitate pro- 
duzioni di questo genere di 
Amiga. 

rtuttavia, per 
loro che 
ticolari 
mine del 
zioni 

















tutti co- 
incontreranno 
difficolta‘,al 

manuale di 
sono contenuti 
utili suggerimenti 
(erf. The Hobbit) 
li per mezzo del 
re allegato. 

Se siete amanti delle vere 
adventure e possedete un A- 
miga, dunque, non dovete è 
solutamente privarvi di 
quella che sembra essere la 
capostipite di un muovo e 
rivoluzionario genere di av- 
venture computerizzate che, 
grazie alle pressoche' illi- 
mitate potenzialita» del 
nuovo personal Commodore, 
realizza un'esperienza di 
gioco davvero interattiva e 
"pericolosamente" reale! 

Andate e tornate vincito- 
ri, Kerovnia vi aspetta! 


par- 
ter- 
istru- 
alcuni 
cifrati 
decifrabi- 
codificato 
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WINTER GAMES 





EPIX 


Disco 


Anche per l'Amiga molte case 
produttrici di videogames 
stanno realizzando le ver- 
sioni dei loro piu' famosi 
successì. 

La Epix, prima fra tutte, 
dopo Wordl Games ha deciso 
di "regalare" agli aficiona- 
dos del joystick, passati 
dal CBM64 all’Amiga, lo stu- 
pendo WINTER GAMES. 

Si tratta della trasposi- 
zione fedele dell’omonimo 
successo realizzato, in pas- 
sato, per i piccoli Commodo- 
re e altri computer, ricca 
di tutto il fascino e l’in- 
cantata magia degli sport 
invernali. 

In una cornice di stupendi 
paesaggi montani, descritti 
da una grafica a dir poco 
stupefacente, hanno luogo le 
sei originali discipline 
sportive del salto con gli 
sci (Ski Jump), del Bob 
(Bobsled), del pattinaggio 
artistico e a stile libero 
(Freestyle Skating, Speed 
Skating, Free Style), del 
Biathlon e dell'attualissimo 
Hot Dog. 

A questo proposito nel 
gioco sono inseriti gli im- 
mancabili menu‘ che permet- 
tono di selezionare fino ad 
un massimo di 4 partecipan- 
ti, scegliendo la nazione di 
appartenenza preferita e an- 
che il numero di joystick 
che sì utilizzano. 

Dopo la cerimonia di aper- 
tura, davvero stupenda a ve- 
dersi, si puo' anche fare 
pratica in una delle sei 
suddette discipline sportive 
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per allenarsi in previsione 
di future competizioni. 

Si parte dunque con il 
salto acrobatico con gli sci 
(Hot Dog) in cui, utilizzan- 
do al meglio delle vostre 
capacita' il fido joystick, 
dovrete compiere i salti e 
le evoluzioni piu' ardite, 
giudicati da un giuria in- 
fallibile che puo‘ darvi 
punteggi dall'uno al dieci 
come, dei resto, avviene in 
tutti i giochi sportivi del- 
la Epix. 

Vale comunque la pena di 
capitombolare almeno una 
volta per osservare la stu- 
penda animazione offerta 
dall’Amiga anche in questa 
circostanza, da‘ l’impres- 
sione di assistere ad un ve- 
ro cartone animato piuttosto 
che giocare con un semplice 
videogame. 





fondo ed il tiro al bersa- 
glio sulla neve; si parte da 
un simpatico e coloratissimo 
ponticello innevato, quindi, 
per percorrere con gli sci i 
vari percorsi che ci separa- 
no dalle varie postazioni di 
tiro. 

Una volta giunti davanti 
ai cinque bersagli, distanti 
una decina di metri e posti 
in fila orizzontale, bisogna 
spingere avanti e indietro 
la leva di comando per apri- 
re, caricare e chiudere il 





Dopo tre salti il computer 
assegna ad ogni partecipante 
un punteggio che risulta es- 
sere il sunto di tutti i vo- 
ti pronunciati dai giudici 
di gara al termine di ogni 
salto, 

Si passa poi al Biathlon, 
disciplina molto interessan- 
te, che risulta una combina- 
zione vincente tra lo sci di 
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fucile da 
poi 
ogniqualvolta il mirino, 
continuo movimento, si trovi 
nella giusta posizione. 
Occhio,dunque, perche’ 0l- 


tiro, sparando 
al centro dei bersagli 
in 


tre a dover sparare solo 
quando il mirino risulta 
perfettamente collimato, si 
dispone di un solo colpo per 
bersaglio, dopodiche si 


79 


passa a quello successivo. 
Inoltre bisogna agire nel 
minor tempo possibile, in 
quanto il punteggio assegna- 
to varìa in funzione dei 
bersagli colpiti e dei minu- 
ti impiegati per completare 





l'intero percorso di gioco 
che comprende 4 postazioni 
di tiro. 

Ok, fucile,to- 


riponete il 
glietevi gli sci e mettetevi 
i pattini da ghiaccio per- 
che* si passa al pattinaggio 
artistico. 

In entrambe 
questo classic 
nale (stile 
stico) bisogna cercare di 
compiere le piu' eleganti e 
perfette evoluzioni in un e- 
norme palazzo del ghiaccio 
stupendamente descritto dai 
pixel del vostro schermo vi- 
dei 


le versioni dì 
inver- 














un tempo limite di 5 
minuti o poco piu' bisogna, 
dunque, far sfoggio delle 
proprie capacita‘ di balle- 
rini sul ghiaccio,per strap- 
pare, anche qui, i piu' alti 
voti ai giudici sportivi 
presenti ai bordi della pi- 
sta. 

Non c'e* pericolo che il 
ghiaccio si rompa e che voi 
vi facciate un "bel bagno" 
ghiacciato ma, se questo 
sport non vi entusiasma piu' 
di tanto, potete riinfilar- 
vi gli sci e lanciarvi da un 


altissimo trampolino olim- 
pionico. 
Si possono, infatti, com- 


piere dei lunghi e impegna- 
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tivi salti al termine dei 

risulta particolar- 
mente difficile, almeno nel- 
le prime volte, atterrare 


perfettamente dritti e tutti 





d'un pezzo! 

Anche qui 
l'Amiga da’ 
stessa per descrivere, 
due schermate principali di 


la grafica del- 
il meglio di se‘ 
nelle 


questo sport, î paesaggi in- 
nevati e tutti i pittoreschi 
e caratteristici particolari 
della scenografia montana. 
Infine, abbandonati, forse 
per sempre (!) gli sci, dopo 
qualche capitambolo di trop- 


po dal trampolino, si passa 
al Bob a due che, in questo 
gioco della Epix, risulta 


molto divertente e relativa- 
mente facile. 

Osservando il percorso di 
gara dall'alto, nella parte 
sinistra dello schermo, ba- 


Cr 





sta spingere in avanti la 
leva del joystick e manovra- 
re il coloratissimo slittino 
lungo i cunicoli ghiacciati, 
visti frontalmente nella 
parte destra del video, 

Il trucco per arrivare 
tutti interi al termine dei 
tracciato, sta nell’antici- 
pare le ripide e strette 
curve, aiutandosi con l’os- 
servazione dall'alto del 
tracciato, al fine di non 
dover sterzare troppo, bru- 
scamente e repentinamente u- 
na volta gia‘ arrivati a me- 
ta' delle varie paraboliche. 

Insomma, in Winter Games 
ce n'e‘ per tutti, daì piu‘ 
"rovinati smanettoni" ai ve- 
ri amanti dei bei videogame 
e della grafica da bar. 

Del resto, questo tipo di 
giochi della Epix non ri- 
chiede particolari presenta- 
zioni e non chiede di essere 
giocato e provato immediata- 
mente. 

Non dovrete pentirvi, se 
non riuscirete a terminare 
la lettura di questo artico- 
lo, ormai "schizzati" sulle 
invitanti piste innevate. 

Buon divertimento quindi e 
occhio alle gambe!! 


per Informazioni e vendita: 
DOMUS HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 
Milano Tel.02/8705774-6706384 














Prestazioni Eccezionali 
Qualita’ e prestazioni superbe 
Linea Elegante 





La stampante di precisione a matrice di punti 
LSP-10 porta nell'ambiente di lavoro lo stile, 
l'eleganza e l'attenzione al dettaglio che hanno 
portato alla Citizen il premio ‘G’ MARK DESIGN 
AWARD 1985 per la stupenda gamma di 

stampanti della serie MSP. 

La LSP-10 con le sue prestazioni eccezzionali, 
supportate da una garanzia, unica nel suo genere, di 
due anni, ne fanno uno strumento indispensabile per 
qualsiasi utilizzatore di Personal Computers. 





Stampa veloce: 120 cps 

Qualita’ Corrispondenza NLQ: 25 cps 
Compatibilità’ Totale con IBM* ed Epson**. 
Interfaccia computer con cartuccia ad innesto. 
Alimentazione a trattore ed a frizione di serie. 
Supporto opzionale per Alimentazione Carta dalla 
parte inferiore. 

Alimentatore opzionale per fogli singoli. 

Stampa con Spaziatura Proporzionale. 

Set di caratteri downloadable 





TUTTE LE NOVITA*' SUL 
3' PC FORUM 


II PARTE 





Eccoci di nuovo in redazione 


a parlare, piu' ampliamente 
di quanto si e‘ fatto nello 
scorso numero, di tutte le 


novita‘ presentate al 3’ PC 
Forum che si e‘ appena svol- 
to nel centro commerciale di 
Milano-Lacchiarella. 

Nonostante la non vasta a- 
rea d’esposizione,molte mar- 
che famose hanno colto l’oc- 
casione per presentare molte 
nuovissime produzioni, nuovi 
personal computer e una va- 
sta gamma di innovativi ac- 
cessori destinati a larghe 
ed eterogenee fasce di u- 
tenza. 

Innanzitutto e' da sotto- 
lineare la presenza della 
rinomata Citizen che a que- 
sta esposizione ha potuto 
vantare ben due stand d'’e- 
sposizione nei quali abbiamo 
potuto osservare e provare 
le nuovissime stampanti di 
prossima commercializzazio- 
ne. 

La Citizen HQP-45, con le 
sue speciali Font Card, che 
permettono qualsiasi tipo di 
stampa con una vastissima e 
pressoche‘ universale gamma 
dei piu' usati font di ca- 
ratteri, l’ha fatta davvero 
da padrona, risultando se- 
conda solo alla "collega" al 
laser, Overture 110. 

Dalla esauriente prova di 
stampa di questa rivoluzio- 
naria Laser Printer, ognuno 
di voi puo‘ constatare le 
impeccabili prestazioni di 
cui e‘ capace l’Overture 110 
che a conti fatti offre un 
tipo di risultato molto si- 
mile a quello di una vera e 
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propria fotocopiatrice e il 
tutto per meno di sei milio- 
ni. 

Le stampanti al laser non 
sono certo mancate, come la 
nuovissima Hewlett Packard 
ma, visto il prezzo, le pre- 
stazioni, la velocita‘ di 
stampa e, non per ultime, la 
silenziosita' e le piccole 
dimensioni, il modello della 
Citizen puo‘ essere tran- 





quillamente considerato uno 
dei migliori fra tutti quel- 
li al momento disponibili. 

Nello stand della Citizen 
hanno fatto la loro comparsa 
anche i mega-monitor della 
apprezzata Barco che, nono- 
stante le notevoli dimensio- 
ni, offrono una qualita‘ e 
definizione d’immagine dav- 
vero invidiabile. 

Sempre in tema di monitor, 


MUPCFORUM.PCFORUMPECFORUMPCFORUMPEFORUMPEFORUMPCFORUMPCFOR 
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anche 


avviatasi 
nella produzione di personal 


la Epson, 


computer compatibili, ha 
scelto i suoi nuovi modelli 
i monitor della Eizo, casa 
pressoche' sconosciuta che, 
grazie a questo speciale ti- 
po di collaborazione, si e* 
trovata in primo piano con i 
suoi due monitor 8042 E & 
8060 S che offrono una riso- 
luzione di 640 x 400 punti. 

Prerogativa un po’ inusua- 
le di questi monitor e' la 
possibilita‘ di ottenere, in 
modo monocromatico,lo scher- 
mo bianco con i caratteri 
neri e viceversa. 

Il prezzo di questa nuova 
produzione Epson-Eizo (Epson 
PC/PC+/PC AX), e‘ inferiore 
ai tre milioni e le due case 
hanno appena iniziato la di- 
stribuzione in tutto il mon- 
do di queste concorrenziali 
produzioni. 

Per quanto riguarda le 
stampanti a colori,oltre al- 








le onnipresenti F tsu,gia' 
apprezzate per le ottime 
prestazioni, la Rank Xeros 


la nuovissima 


È 


pei 


ha presentato 








e davvero rivoluzionaria Xe- 
ros 4020, stampante a colori 
a getto d'inchiostro. 

Le prestazioni di questa 
macchina sono incredibili, 
basti pensare che, con circa 
3.500.000 si possono stampa- 
re grafici e disegni di ogni 
tipo utilizzando fino a 7 
diversi colori, ottenibili 
attraverso le combinazioni 
dei tre inchiostri fondamen- 
tali, in meno di cinque mi- 
nuti netti, 

La risoluzione delle stam- 
pe cromatiche e‘ di 240 x 
120 punti per pollice quadro 


e, da non trascurare, e‘ 
l'estrema silenziosita' di 
questa Xeros 4020, inferiore 


Questa stampante dispone 
di 20 uccelli (8 per inchio- 
stro nero e 4 per ogni colo- 
re base), ha una velocita‘ 
di stampa di testi di 40/80 
caratteri per secondo e pre- 
senta fattori di affidabili- 
ta‘ che si aggirano sulle 
4.000 ore di esercizio per 
10.000 ore di accensione. 

Xeros: 4020 e' compatibile 
con PC Xeros della serie X 
6060 e anche con qualsiasi 
PC IBM compatibile dotato di 
uscita parallela. 
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Questa stampante, infine, 
supporta centinaia di pac- 
chetti tra cui i piu' avan- 
zati software grafici dispo- 
nibili come GEM, la serie 
MASTER, CHART, Open Access, 
Symphony, Lotus 1-2-3, Inset 
e Multimate. 

Dai canto suo la Rocobom 
Limited, pioniera nella pro- 
duzione di CAD potenti basa- 
ti su hardware a basso co- 
sto, ha introdotto al 3’ PC 
Forum la nuova generazione 
di questi sistemi. 

RoboCAD-PC, infatti, offre 
molto di piu‘ del software 
CAD tradizionale. 


E' un ambiente di lavoro 
rivoluzionario in cui sono 
scomparsi tutti quei menu’ 





contorti e gli alberi e le 
linee di comando che richia- 
mavano istruzioni codificate 
da cercarsi tramite tastie- 


ra. 

Questo e‘ dunque un ap- 
proccio al CAD che non ri- 
chiede ne' esperienza di 
computer, ne‘ il consulto 





frequente del 
struzione. 
Tutti i disegni tecnici sì 
presentano meglio se dise- 
gnati con due o piu' diffe 
renti spessori di linea. 


manuale i- 








Con la maggior parte dei 
sistemi Cad cio' significa 
utilizzare Plotter multipen- 
ne o, con un'unita' a penna 
singola, interrompere la se- 
quenza di plottaggio per 
cambiare le penne. 

RoboCAD-PC, al contrario, 
produce spessori differenti 
di linea con passaggi ripe- 
tuti ‘multitratto”’ di una 
singola penna. 

Praticamente per tutte le 
applicazioni di disegno tec- 


nico, questo e‘ un processo 
altamente efficiente, che 
trae pieno profitto dai 


plotter a singola penna o- 
dierni, ad alte prestazioni. 
RoboCAD-PC gira su un lar- 
go spettro di personal com- 
puters in ambiente MS-DOS 
che si espande sempre piu'. 

Attualmente sono supporta- 
ti oltre 34 "mouse" e tavo- 
lette grafiche, offrendo un 
dispositivo d’ingresso adat- 
to praticamente ad ogni ap- 
plicazione. 

Si possono inoltre utiliz- 
zare tutti i tipi piu' dif- 
fusi di plotters, che di- 
spongono di formati da A4 a 
AO e con una grande varieta‘ 
di penne e di configurazio- 
nì. 
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RoboCAD-PC supporta at- 
tualmente la gamma di stam- 
panti Citizen ed Epson com- 
patibili. 





Simpatica e‘ anche la nuo- 
va stampante Hewlett-Packard 


denominata Thinkjet, di di- 
mensioni molto esigue (piu* 
piccola di una comunissima 
MPS 803 Commodore) che pre- 
senta una velocita' d’impie- 
go di 150 caratteri per se- 
condo su 80 colonne. 

Notevolissima e' stata an- 
che la presenza, a questa 
manifestazione, dei rivolu- 
zionari Bernoulli Box che, 
basati e sviluppati su fan- 
tascientifiche tecnologie, 
realizzano un singolare, 
flessibile ed esterno siste- 
ma per immagazzinamento dei 
dati con IBM computer e com- 
patibili. 

I Bernoulli Box uniscono 
ad un hard disk di 80 Mega- 
byte con due drive da 20 Me- 
gabyte, appunto denominati 
di Bernoulli che utilizzano 
speciali cartucce rimovibi- 
li. 

Grazie a quest’ultima pe- 
cularieta‘ ogni utente puo‘ 
facilmente organizzare una 
vasta biblioteca di software 
a se' stante, rimuovendo le 
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cartucce specifiche, senza 
utilizzare come indispensa- 
bile base operativa l'hard 
disk installato. 

Con una velocita‘ di ac- 
cesso di una media di 30-38 
millisecondi e capacita‘ di 
trasferimento dati di 1 Me- 
gabyte per secondo, i Ber- 
noulli Box (versione Plus) 
ampliano e migliorano al 
massimo le prestazioni e le 
capacita' operative dei vo- 
stri IBM ed IBM compatibili. 

Anche la IBM ha reso di 


pubblico dominio le nuove 
realizzazioni della linea 
IBIMAINT; abbiamo visto, in- 


fatti, la nuova serie di 
personal computer IT che ot- 
timizza le capacita‘ di ela- 
borazione del sistema infor- 
mativo aziendale. 

La serie IT si compone di 


uno speciale computer che 
puo‘ dialogare con una nor- 
male unita‘ centrale IBM, 


svolgendo la piu' vasta gam- 
ma di elaboratori locali, o- 
perando con programmi appli- 
cativi in ambiente MS-DOS. 

Prerogativa della serie IT 
e‘ anche la predisposizione 
ad automatizzare con la mas- 







sima efficienza ed economi- 
cita‘ procedure che prima 
richiedevano un enorme di- 
spendio di energie. 

Le automazioni TELX e FAX, 
per esempio, prevedono una 
messa in opera immediata con 
predefinizione degli orari 
di spedizione del numero dei 
messaggi. 

Le schede di emulazione 
5250 e 3270 semplificano il 
colloquio con l'unita‘ cen- 
trale IBM, offrendo una per- 


fetta compatibilita‘ nel 
trasferimento dati. 
L’intera serie IT e‘ com- 


patibile con gli standard di 
mercato (PC IBM e sistema o- 
perativo MS-DOS) e puo' ope- 


rare ai massimi livelli di 
efficienza con i piu' dif- 
fusi programmi applicativi 


(Wordstar, Lotus 1-2-3, Sym 
phony, DbIII e Windows). 

Grazie agli accordi con le 
piu‘ importanti case di 
software, il personal IT 
viene corredato con il si- 
stema operativo MS-DOS 3.2 e 
con i piu‘ collaudati pac- 
chetti software per WP, 
Spreadsheet, Database, gra- 
fica e posta elettronica, il 
cui prezzo, per i considere- 
voli volumi d'acquisto del- 
la IBMAINT, e‘ d’'estrema 
convenienza. 

Le stazioni di lavoro del- 
la IT sono il risultato di 
notevoli impegni tecnici ed 
ergonomici; l'unita‘ centra- 
le, alloggiabile vertical- 
mente sotto la scrivania, 
non solo restituisce tanto 
spazio utile sul piano di 
lavoro, ma e' soprattutto 
predisposta ad ospitare nu- 
merosi dispositivi per varie 
applicazioni, che diversa- 
mente richiederebbero costi 


maggiori, piu‘ ingombri e 
complicazioni. 
Gli elevati livelli di 


comfort e design dello 
schermo di 14" sono parago- 





nabili alle unita‘ video dei 
grandi calcolatori. 

Alla serie IBMAINT IT e‘ 
stata appositamente dedicata 
una stampante molto flessi- 
bile che permette anche la 
creazione di grafici a co- 
lori. 

Per questa periferica, la 
IBMAINT 3609, viene utiliz- 
zata una tecnologia di stam- 
pa seriale (testina a nove 
aghi in linea) che consente 
di ottenere varie densita‘, 
diversi stili e grafici. 

La stampa tabulato avviene 


con una sola passata della 
testina in modo bidirezio- 
nale. 

Per il tipo lettera, inve- 
ce, vengono effettuate due 
passate e tra l'una e l'al- 
tra si ha un impercettibile 
avanzamento della carta per 
ottenere una maggiore densi- 
ta'‘ di punti per unita‘ di 


superficie, ottenendo così‘ 
un’altissima qualita‘ di 
stampa. 


La stampante IBMAINT 3609 
puo' essere dotata di un ap- 
posito KIT (IC9CK) per la 
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riproduzione di grafici e 
testi negli otto colori 
principali. 

Sono presenti sul nastro 
il giallo, il rosso, il blu 
ed il nero, i restanti colo- 
ri sono ottenuti automatica- 
mente con un doppio passag- 
gio sullo scritto. 

Notevole, al PC-Forum, e‘ 
stata anche la presenza del- 
le stampanti Star tra le 
quali, la punta di diamante 
della nuova serie, si e‘ ri- 





velata la ND-10/15. 

Con una velocita‘ di stam- 
pa di 180 caratteri al se- 
condo, nel modo Draft, e una 
notevole qualita‘ di stampa 
in modo Fine, quest'otti 
periferica presenta, analo- 
gamente alle ultime produ- 
zioni Citizen, uno sportello 
frontale per la gestione dei 
varì comandi e degli switch 






di settaggio e una compati- 
bilita' IBM ed Epson. 

Anche i monitor verticali 
della Micro Display System 
Inc., hanno entusiasmato il 
pubblico dei visitatori, o- 
perando egregiamente con 
programmi come Aldus Pagema- 
ker, Xeros Desktop Publi- 
shing e HALO DPE. 

In questi monitor vertica- 
li si puo‘ ottenere, con 
un'ottima risoluzione di 
736x1008 pixel, un’intera 
pagina di 66 linee di testo 
di un qualsiasi programma 
come Wordstar, Wordperfect, 
Word e Samna. 

Infine, per quanto riguar- 
da il settore di telecomuni- 
cazioni ed informatica ap- 
plicata alle scienze del- 
l'informazione pubblica, la 
Italtel Telematica ha pre- 
sentato il nuovo terminale 
computerizzato Omega 1000. 





Questo utilissimo strumen- 
to permette un utilizzo come 
terminale e come telefono 
multifunzione con rubrica e 
selezionatore automatico. 

Le Pagine Gialle elettro- 
niche possono essere comoda 
mente gestite con Omega 
1000, arrivando sulla scri- 
vania di ogni utente con ra- 
pidita', efficienza e conti- 
nui aggiornamenti. 

Omega 1000 lavora con 300 
e 1200 BAUD, presenta un’u- 
scita seriale RS232 e costa 
circa 1.600.000 lire. 

Corredato di un monitor di 
10" a colori con uno schermo 
di 25 righe e 40 colonne, 0- 





mega 1000 dispone di una ta- 
stiera di tipo QWERTY a 69 


tasti con ben 7 tasti fun- 
zione. 
Omega 1000 e' predisponi- 


bile come derivato di PABX o 
per linea commutata telese- 
lettiva, ha un modem inte- 
grato multistandard, una 
batteria al litio per con- 
servazione dei dati in agen- 
da e viene fornito con l'ac- 
cluso modernissimo ricevito- 
re della SIP, COBRA. 

Anche i supporti magnetici 
non sono mancati fra ì qua- 
li, oltre agli onnipresenti 
Nashua e Dysan, hanno fatto 
la loro prima apparizione i 
coloratissimi dischi da tre 
pollici e mezzo e da cinque 
pollici e un quarto della 
CENTECH. 

Prossimamente sulle pagine 
della nostra rivista potre- 
mo, inoltre, ampliamente 
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parlare dei nuovi modelli 
della serie Commodore Amiga 
e di tutte le periferiche e 
degli accessori realizzati 
esplicitamente per questi 
personal computer, grandi e- 
sclusi di questo 3’ PC 
Forum. 

I nostri inviati all’este- 
ro, infatti, sono in attesa 
di recarsi al SICOBTEL, sa- 
lone dell'informatica e del- 
le telecomunicazioni, che si 
terra‘, in quel di Parigi, 
dal 6 all’11 Aprile, 

Nuove anticipazioni e no- 
tizie davvero succulente sa- 
ranno dunque disponibili sui 
prossimi numeri. 
Arrisentirci!! 


___DUSG6AUTI AVRIL1987 
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SETTING THE 


A ERTURE 


The nev Overture 110 Laser Printer from 
zen brings an exceptional combination 
f power and versati lity to every office 














modern 





Because it was designed to n 
business needs, the Overture 110, is fast 
versatile, exceptionally quiet - and 
remarkably cost-effective. It brings the 
benefits of laser technology within è 
each of more users. in more offices, in 
ore 











more businesses, than ever 


DESIGNED TO CONVEY YOUR MESSAGE 
The built-in intelligence of the ovi 
110 makes it a powerful correspondence 
tool, Using plain paper - including high 
quality letter headings - it enables you 
to create large numbers of personali 
addressed, attractive and authoritative 
documents. letters and reports combining 
any combination of tne 56 ‘varieties' of 
fent held in the machine 





ure 























Few printers can match the ability of 
Overture 110 to print. for example. a 
direct-mail letter with a combination of 
tal pe emohasisea print for 
headìngs. and norma! print for the body 
of the letter... complete with unde: 
and even comme, expanded, or 
proportionally spaced text!. For any 
document - even lists — this ability to 
design' a document for maximum impact and 
then to print it quickly and attractively 
gives the Overture 110 an important edge 
over other technologies 
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3 PCFORUM 


The Overture 0 allows you to handle a 
ariety of paper formats from 44 to 46 
Unusually. it wil! also print address 
labeis vith no compiex setting up. and its 
technology is also compatible vità nc 
forms of overhead projection fila 




















n fact, whatever your message, the 
Overture 110 enables you to convey it ta 
more people - and to do so more quickly 
and more attractively then ever before 








e Overture li0 carries the 
Citizen 12-month guarantee 





DESIGNED FOR RELIABILITY 

Behind the Overture 150 lie the formidable 
international resources of Citizen, a 
pioneer in electronics technology 

e Overture 110 is Fully supported before 
and after sale by cur international 
network of dealers and servicing agen 
specialists who are committed to giving 
you the highest standards of care and 
attention 











FAST PRINTING 
The Overture È 





0 is quick to act, 
producing the first page within 

20 seconds of being instructed to 
print. It's as fast as a photocopier 














EASY PAPER CONTROL 

The Overture 110 can handie a vide range 
of paper sizes for you to select the paper 
size required for any job, while a manual 
feed tray enables you to change betueen 
paper sizes - perhaps to run an urgent 
document în the middle of a long run 





SIMPLE COLLATION 

The *fliprup' paper collector enables you 
to switch between face up and face down 
sorting. making stacking and collation of 
multiple sets logical and simpler to 
handle 





VERSATILE COMPUTER COMPATIBILITY 
The Overture 110 is compatible with almost 
every industry-standard microcomputer and 
minicomputer on the market and comes with 
both RS232 and 8 bit parallel Centronics 
connectabi lity. It is supplied as standard 
vith Epson FX compatibìlity. and can 
emulate Diablo 630 and IBM Proprinter at 
the touch of a button 
DESIGNED TO WORK ALONGSIDE YOU 
he Overture 110 îs the printer you can 
keep in the office. thanks to its 
larkabiy Jow noise output, The whisper- 
quiet sound of 1 supersedes the n01sy 
distractions of some other printer 
techniques - keeps the office pleasant to 
work in, and because it's close by. the 
Overture 110 onables you to see your 
documents as they emerge - keep control 
over paper flow - and collect results 
as soon as they are ready - all useful! 
aids to efficiency 
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eh. non proprio topolini; 
o ottenuto dai ari pro- 
icro Cookbook, abbiamo 
avesse ancora deîì dubbi. % 
ei nostri Com- 
ssimo oroscopo 
completo pacchetto di software 
per il suddetto computer. * 




















to e 








\bbiamo infa 





ome À Talk 











laborazioni di programmi 
* gia & per comporre una specifica completa previsio.) 
e di qu he prossimo futuro per i classici 12 
® segnì zodiacal * 
Sperando d anche in quest'occasione, il vo 
stro consenso,vi ri iamo alla lettura del vostro orosco-| 
* personale per s Aprile, augurandovi buona let_| 





ra e buona f 


în affari e miglioramenti economici. Molte persone stanno interessandosi al 
‘9 lavoro ertezza negli affetti: badate ol vostro comportamento e a quello che vì 
dicono glî altri. Nervosismo. 














ottimo periodo per condurre in porto i vostri affari. Sia nel lavoro che negli affetti, 
pero‘, non dimostratevi troppo arrendevoli = privi di ambizione, Suardotevi dai rivali 
alute ottima, ma occhio ai cambi di stagione. 








Una volta prese decisioni importanti, non esitote ad agire e a mettere in pratica i 
vostri propositi, Il tempo potrebbe giocarvi brutti scherzi. Amore incerto, difficolta‘ 
con il partner, cercate di essere piu disposti verso ìì prossimo. Salute ìn pericolo, 
riguardatevi. È 








ti cercato di mettere insieme le differenti 
trologer e Astro- 





izia puo‘ rivelarsi un'ottima compagna per risolvere le vostre questioni di lavoro 
è d'amore. Coltivate i rapporti umani e cercate di essere meno egoisti. Salute 
buonissima, approfittatene! 





Ottimi suadagni durante tutto il mese!in amore qualche vecchia fianmo potrebbe 
riaccendersi per voi! Non strafate, coltivate le amicizie sicure, piuttosto che 
avventurarvi în rischiose avventure, Salute: molto nervosismo, cercate di prendere la 
yita con piu' filosofia. 





Spiacevoli sorprese in affari e sul lavoro. Qualche amico potrebbe valtarvi le spalle. 
Tuttavia non cercate di chiedere cio‘ che non puo" esservi dato.Rifugiatevi negli affetti 
sicuri e non trascurate il vostro partner. Raffreddori in vista. 


Una telefonata, nei primi giorni del mese, potra' risollevarvi, spiritualmente e 
moralmente. Ottime opportunita’ per portare a termine Un progetto che vi sta 
particolarmente a cuore. Impegni notevoli possono risultare cagionevoli per la vostra 
salute: non strafate! 








Non rifiutate, a causa dell'orgoglio, una preziosa ed inaspettata "mano tesa" di un caro 
college. Agitazioni sentimentali potrebbero mettere in crisi i vostri rapporti affettivi. 
Piu' coerenza e avvedutezza în cio' che fate e dite. Salute in miglioramento. 

I sogni potrebbero essere buoni consiglieri per risolvere questioni di nassima 

inportanza, Evitate di stressarvi per portare a termine complicati progetti commerciali. 

Siate mono invidiosi e cercate di guardare sotto altri punti di vista i collaboratori e 

gli amici. Ottini guadagni in vista ma, non strafate! 








Siate perseveranti anche se, nei primi giornì del nese la dea bendata sembrera‘ rimanere 
sorda alle vostre aspirazioni e aì vostri desideri: il successo non tardera‘. Amori malto 
complicati potrebbero essurire le vostre energie intellettive ma, potreste trovare 
finalmente la persona giusta per voi. Salute ottima. 


Lasciate perdere le polemiche e venite al sodo delle questioni che vi stanno a cuore 
particolarmente. Se vi comporterete con piu' fiducia in voi stessi potreste ottenere 
risultati imprevedibili ed iupensati. Affetti in via di miglioramento: nella vostra 
famiglia potete trovare tutto l'anore e la comprensione dì cui avete birogno. 





Importanti responsabilita' professionali metteranno in luce i vostri innati talenti e le 
vostre apprezzate capacita'. Non trascurate gli affetti: lettere in arrivi 


Or 
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Stampanti a 24 aghi 
Versatili e silenziose 


— Eccellente stampa multicolore anche su lucidi 
per Overhead projectors. 

— Facilità d'uso, grazie alla presenza di un di. 
splay a cristalli liquidi di 16 digits. 

— Silenziosità operativa: 53 dBA. 

— Multiemulazione. È 

La facilità d'uso non è dovuta solamente alla presenza 

del display. Il foglio continuo viene caricato e scaricato 

automaticamente, senza la necessità di rimuoverlo 

quando si inseriscono i fogli singoli 

per informazioni e vendita: 

DOMUS HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 

Milano Tel.02/6705774—6706384 

















DILQ400 
DL2Q400M 


A differenza di altre stampanti a colori 

la DL 2400 C può lavorare anche con pacchetti 
applicativi con output monocromatico. Una larga scelta 
di fonts di caratteri è offerta da numerosi font 
cartridges, insieme ad una stampa di qualità ad alta 
velocità ed una stampa “lettera” insuperabile. 


Le interfacce Centronics e RS 232 C possono essere 
entrambe presenti. 


L'affidabilità è ai massimi livelli: 
6000 ore di power-on. 


lettori, da 
questo numero abbiamo 
deciso di pubblicare, a 
puntate, un romanzo di 
fantascienza scritto da 
un autore emergente che 


Carissimi 














abbiamo scelto per ini- 
ziare un ciclo di no- 
velle che possano com- 
pletare piacevolmente 
ogni numero della no- 
stra rivista. 

C'e' chi pubblica fu- 
metti,chi inserisce vi- 
gnette di vario genere, 
e chi, come noi, prefe- 
risce riservare un pre- 
zioso pazio per un 
certo tipo di narrati- 
va, piu' apprezzabile 
di un semplice comics, 


offrendo la possibili- 
ta' di veder pubblicate 
le proprie creazioni a 
tutti coloro che ne vo- 
gliano approfittare co- 
me, il simpatico autore 
di questo primo roman- 
zo. 

Si intitola "Le voci 
di ieri" e, nonostante 
l’insolito nome, noi 
che l’abbiamo gia' let- 
to e accortamente va- 
gliiato, lo possiamo re- 
putare un buon racconto 
della piu‘ classica 
fantascienza, ricco di 
intrigo,avventura, sen- 
timento ed un pizzico 
di incantata "fantasy" 
che non potra‘ non pia- 
cere a molti appassio- 
nati di questo genere. 


Sia ben chiaro, se 
non vi piacera' smette- 
remo immediatamente di 


pubblicarlo, non avrete 
che comunicarcelo! 

Non pensiate che que- 
sta iniziativa voglia 
essere un classico pre- 
testo per riempire le 
pagine di Commodore Ti- 
me, forse un po' a cor- 
to di argomenti. 











proposito, 


A questo 
infatti, stiamo gia’ 
meditando un apliamento 
della nostra rivista 
proprio per non dover 
toglier = nulla alla 
grande quantita’ di in- 
formazioni e di notizie 
da pubblicare e alla 
dimensione strettamente 
riservata ai lettori 
desiderosi di aprire un 
vero dialogo con la 
nostra redazione, maga- 
ri inviandoci mano- 
scritti e creazioni 
personali da presentare 
al pubblico italiano, 

Prima di lasciar po- 
sto all'incantata atmo- 


sfera di "Le voci di 
ieri" diciamo due 
parole sul suo autore. 
Conosciuto con lo pseu- 
donimo di Dave Dawn, e‘ 
al suo primo romanzo, 


dopo aver scritto alcu- 
ne novelle di vario ge- 
nere. 

Giusto per creare un 
po' di intrigante mi- 
stero attorno a questo 
sconosciuto scrittore, 
vi diremo che ha "mili- 
tato" in passato nelle 
redazioni di molte ri- 
viste di fantascienza e 
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di cinema, 
larmente la 
"fantasy" ed e 


ama partico- 
letteratura 
*un vero 


esperto per quanto ri- 
guarda adventure e 
role-game. 

Non vi diciamo di 
piu‘, preferiamo che, a 


priori,giudichiate 
sto suo lavoro. 
Aspettiamo dunque i 
vostri pareri e le vo- 
stre ‘critiche’ cal "ri- 
guardo di "Le voci di 
ierîì": buona lettura!! 


que- 





LE VOCI DI IERI 





di DAVE DAWN 


Prima puntata 





Il vento soffiava forte con- 
tro le mura della fortezza, 
quasi volesse sradicarle, 
per mettere a nudo gli innu- 
merevoli segreti che essa 
celava. 

Il sole incendio‘ l'orizzon- 
te e fu allora che i fregi 
dorati della tuta consunta, 





brillarono, disperdendo un tenue bagliore, 
quasi irreale, un grido, un muto lamento, 
affinche' la pace potesse venire, per sem- 
pre, a cancellarne i segni delle ‘battaglie 
passate. 

L'armatura sembro‘ oscillare e vibrare 
improvvisamente quando Kane si levo‘ dal 
giaciglio ove invano cercava pace da molto 
tempo. 

La barba e la folta capigliatura sembra- 
rono, per un attimo, svanire, pervase da un 
brivido che rivelo' ancora una volta, l'an- 
goscia dell'insicurezza che pervadeva il 
guerriero. 

Non aveva paura; era passato ormai il 
tempo in cui la paura aveva attanagliato 
incessantemente le membra e le sue sensa 
zioni; adesso nulla piu' riusciva a colmare 
il vuoto che albergava in lui. 

Ancora una volta fuggi', per un istante, 
nel passato, riaprendo le ferite mai guari- 
te, come un animale braccato. 

E nel fare cio', come sempre, 
della propria autocommiserazione, 
pri rimpianti. 

Si tolse la fascia nera dai capelli, li- 
berando la fulva capigliatura e si avvici- 
no' ad una parete che in un attimo venne 
privata della schermatura, rivelandosi tra- 
sparente per offrire la veduta di cio‘ che 
stava all'esterno. 

Le colline che si estendevano fino all'o- 
rizzonte, giacevano addormentate nello sce- 
nario silenzioso ed irreale che il sole di 
Darkos costruiva, ogni sera, al tramonto. 

L’eco degli stormi di battaglia rieccheg- 
gio' nella mente di Kane e direttamente si 
proietto' nell’etere muto. 

Sulle labbra di Kane apparve l’unica pa- 
rola che inglobava completamente la sua vi- 
sione del mondo circostante e il suo stato 
d'animo: noia. 

Solo noia; tutto non aveva piu' senso, 
tutto sembrava morto, completamente inerte, 
ma pronto ad essere riacceso con una scin- 
tilla vitale, scaturita da qualcuno o qual- 
cosa che pero' non apparteneva a Kane. 

Le stesse cose che realizzavano lo scarno 
ed essenziale arredamento della stanza di 
Kane, possedevano un che di esausto, sfini- 
to, consunto e vissuto, prive di ogni par- 
venza di vita, quasi fossero anch'esse op- 
presse dalle numerose fatiche sostenute in 
passato dall'unico essere vivente presente 
in quella‘stanza. 


godette 
dei pro- 
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NARRATIVA 


Ancora una volta, le urla di dolore dei 
suoi compagni, persi in un inferno di fuoco 
e di fiamme, rieccheggiarono nell'anima di 
Kane, provocandogli un brivido incontrolla- 
bile che esplose in un furioso e improvviso 
gesto d'ira. 

Scagliando un pugno contro una paratia 
stagna, Kane quasi non si accorse del cica- 
lino che aveva iniziato a suonare nella 
console accanto alla sua cuccetta. 

Sollevando con rabbia il ricevitore, non 
rimase sorpreso sentendo, all’altro capo, 
la voce del centralino che gli annunciava 
una chiamata da parte della Gilda Aerospa- 
ziale. Aspettava quella chiamata; era di 
normale routine, 
= "Kane J.J. Hellish, vero?!" disse la suu- 
dente e asettica voce del viceresponsabile 
della Gilda di Darkos. 

- "Ho qui il suo dossier e, prima di tut- 
to, vorrei congratularmi per l'ottima azio- 
ne di guerra da lei svolta e rammaricarmi 
per l’inaspettato tragico esito della mis- 
sione. Si e' potuto rimettere, in questi 
ultimi tempi?" e senza lasciare il tempo 
per la risposta aggiunse "I medici mi hanno 
informato al riguardo e penso proprio che 
lei sara‘ senz'altro in grado di riprendere 
servizio nella nostra colonia di Drexxel 
che le offrira' moltissime soddisfazioni". 
- “Non penso di essere tagliato per Drex- 
xel, non potrei essere riassegnato alla se- 
zione esplorativa?..." 

- "No, so benissimo cosa intende ma, non 
penso che nelle sue attuali condizioni fi- 
sico-emotive, potrebbe sopportare il peso 
di un cosi‘ gravoso incarico. A questo pro- 
posito ho l’incarico di informarla della 
sua imminente promozione a direttore inca- 
ricato della sorveglianza subacquea nei no- 
strì settori a sfruttamento idroponico su 
Drexxel; avra‘, a questo proposito un co- 
spicuo aumento e tutto cio' che le spetta, 
di diritto, dalla scorsa missione e qualco- 
sa di piu‘. Una navetta la attende per le 6 
di domani pomeriggio al presidio militare 
di Eîly Mos, per trasferirla sull'Anubios I 
che la portera‘ alla sua nuova destinazio- 
ne" 

- "Non credo proprio di essere tagliato 
per andare a vivere su Drexxel, lei lo sa 
benissimo e..." 

- "Niente se, qualora avesse bisogno di 
qualcosa il comandante dell'Anubios I sara‘ 
a sua disposizione, mi chiami non appena 
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arrivera‘ a destinazione. La saluto Kane, 
buon lavoro e buona fortuna!" 

Era finita; così‘ come quel tale della 
Gilda aveva bruscamente interrotto la con- 
versazione, alla vita di Kane era stata 
messa la parola fine. 

L'impero non tollerava le sconfitte e i 
vari piu‘ o meno malandati e nostalgici re- 
duci sparsi qua e la’ nei vari posti di co- 
mando. 

La sporca faccenda del progetto Meganebu- 
la doveva essere insabbiata al piu‘ presto, 
senza pieta' per tutti coloro che avevano 
collaborato e partecipato a questa sfortu- 
nata missione. 

La rabbia non contava nulla, la 
zione si rivelava una cattiva ed 
consigliera, non c'era speranza. 

Confinato su uno dei satelliti artificia- 
li del sistema di Drexxel, sperare di fini- 
re proprio su questo pianeta era pressoche‘ 
impossibile, avrebbe cancellato dalla mente 
di tutti l’immagine di uno scomodo ed inde- 
siderabile sopravvissuto al massacro di Me- 
ganebula. 

Culture idroponiche e altri insulsi e no- 
iosi progetti avrebbero, via via, spento 
l'ira di Kane, relegando nel piu‘ sconfina- 
to e dimenticato angolo dell'universo la 
sua sete di vendetta e di rivincita e le 
sue velleita‘ di guerriero indomabile. 

Un trattamento con i fiocchi, un aumento 
e una promozione, una "tana" ben isolata 
dal resto della civilta‘, dove leccarsi le 
ferite e, una lenta ed inesorabile morte 
del corpo e dello spirito. 

Ecco la ricompensa per aver rischiato la 
vita e per aver servito l"impero, con tutto 
se' stesso. 

Non c'era pieta' per i perdenti, nessuna 
comprensione per le sconfitte. 

Mauler, Scott, Eydon, Steel, Zanareck... 
solo ricordi, ricordi ancora vivi nella so- 
la memoria di Kane, rimasto solo, odiato e 
rifiutato da tutti, perso nelle voci del 
suo passato. 

Il progetto Meganebula si era rivelato 
suicida fin da quando il vicecommissario 
stellare dell'Impero ne aveva accennato, 
per la prima volta, gli scopi alla Commis- 
sione Spaziale per lo Sfruttamento dei nuo- 
vi Pianeti, chiamando in causa la presso- 
che' onnipresente Gilda Stellare, offrendo- 
le cospicui guadagni, appoggiando la mis- 
sione. 


frusta- 
inutile 


NARRATIVA 


Sul pianeta Eibon, sperduto e caotico 
ammasso di giungle inesplorate, zone deser- 
tiche e lande ghiacciate, l’Impero voleva 
installare alcuni avamposti militari da 
contrapporre alla inesorabile avanzata dei 
belligeranti Antracos, orrendi esseri alie- 
ni, provenienti dalla costellazione del Ca- 
ne Minore. 

Questi, spinti dall’imminente esaurimento 
delle risorse dei loro pianeti natali e da 
un’incontentabile sete di vendetta e di ri- 
vincita nei confronti dell'intera umanita', 
stavano dando del filo da torcere alle a- 
vanguardie di marines coloniali, incaricati 
di sorvegliare e controllare l'operato de- 
gli Antracos, sui pianeti in cui erano sta- 
ti relegati e confinati. 

Ultimamente, infatti, molte installazioni 
militari erano state attaccate e distrutte 
dagli alieni, su Paracos I e su Daimon, e 
giungevano preoccupanti notizie al riguardo 
di un pesante riarmamento delle colonie An- 
tracos, ormai in grado di scatenare la loro 
furia sui pianeti vicini, controllati dal- 
l'Impero. 

Kane e il suo gruppo dì legionari, era 
stato incaricato di effettuare ricognizioni 
aeree su Eibon, insediare il proprio con- 
tingente armato sul pianeta e creare una 
vera testa di ponte che, agli occhi degli 
Antracos, sarebbe stata camuffata sotto le 
mentite spoglie di una semplice spedizione 
scientifica per studiare l'insolita morfo- 
logia di Eibon. 

Al tempo della partenza di Kane da Dar- 
kos, infatti, gli Antracos non avevano an- 
cora intrapreso nessun formale e dichiarato 
atto di guerra ai danni dell'Impero e, co- 
si', la Gilda e la Commissione Spaziale, 
con l'Imperatore Quazach II alle spalle, a- 
vrebbe potuto sfruttare completamente le 
numerose ricchezze di Eibon, collaborando 
ad un arginamento della minaccia Antracos. 

La legione di Kane era costituita da soli 


50 uomini, tutti veterani delle moltissime 
guerre di colonizzazione, intraprese in o- 
gni punto dell'universo dall’Impero, con 


risultati piu' o meno soddisfacenti. 

Paul Drake, della Commissione Stellare a- 
veva assicurato a Kane che la missione non 
avrebbe comportato nessuna particolare dif- 
ficolta' o rischio e che, a cose fatte, lui 
e ìl suo fidato gruppo di combattenti stel- 
lari sarebbe stato trasferito nelle favolo- 
se colonie di Antares, ben ripagato dei 
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suoî servigi e gratificato di una licenza 
premio di 3 mesi. 

Abituato agli intrallazzi e agli insonda- 
bili intrighi che da sempre avevano carat- 
terizzato ogni rapporto tra la Commissione 
e la Gilda, Kane aveva trasmesso le infor- 
mazioni ricevute ai propri commilitoni, 
certo di essere stato incaricato di una 
normale missione esplorativa di routine. 

Solo quando la navetta da combattimento, 
sganciata dall’astronave madre, aveva toc- 
cato il suolo di Eibon, Kane si era reso 
conto dei pericoli cui andava incontro con 
il proprio esiguo contingente militare. 

Nonostante i numerosi rapporti elaborati 
dai cervelloni della Commissione Stellare e 
della Gilda, al riguardo, delle supposte 
ot-time condizioni ambientali di Eibon, Ka- 
ne non pote' far a meno di rilevare una 
preoccupante inabilita'‘ del luogo, quasi 
una dichiarata ostilita‘ di Fibon nei con- 
fronti degli eventuali abitatori. 

Tormente di sabbia, venti fortissimi, pa- 
ludi insondabili e quindi inabitabili e, 
non per ultima, una fauna e una flora pres- 
soche' sconosciuta e decisamente ostile, a- 
vevano dato il loro benvenuto alla spedi- 
zione di Kane, costretta agli scomodi al- 
loggi della navetta da trasporto e impossi- 
bilitata di intraprendere ogni eventuale e- 
splorazione del pianeta. 

Inoltre, quasi esistesse un comune accor- 
do tra Fibon e gli Antracos, questi ultimi, 
in concomitanza con l’arrivo di Kane, ave- 
vano massacrato le avanguardie militari sui 
loro pianeti d’esilio, installando alcune 
roccaforti su Eibon, noncuranti delle dif- 
ficolta' ambientali e morfologiche rilevate 
da Kane. 

Grazie alla loro diversa struttura biolo- 
gica, infatti gli Antracos non avevano in- 
contrato difficolta‘ per insediarsi su Ei- 
bon, senza risentire della ostile morfolo- 
gia del pianeta. É 

Gli Antracos, si erano installati in un 
perimetro delimitato dalle insondabili e 
altissime catene montuose che si ergevano 
nell'emisfero boreale di Eibon, erigendo un 
potente campo di energia intorno alle pro- 
prie roccaforti, ben celate fra le nevi ed 
i ghiacci eterni di questa inospitale re- 
gione del pianeta. 

A questo proposito, oltre agli approvvi- 
gionamenti e alle attrezzature necessarie 
per effettuare le esplorazioni,Kane aveva 
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richiesto ed ottenuto alcuni mezzi corazza- 
ti, atti per compiere pattugliamenti e ri- 
levazioni nella zona ghiacciata di Eibon, 
portando alcuni dei suoi uomini ai margini 
della barriera energetica degli Antracos. 

Cercando di raccogliere preziose informa- 
zioni al riguardo degli insediamenti alie- 
ni, Kane era riuscito a superare la barrie- 
ra energetica, penetrando il vasto perime- 
tro controllato dagli alieni e impegnando 
questi ultimi in alcune brevi ma furibonde 
scaramucce che, inevitabilmente avevano ri- 
velato i i veri scopi della spedizione uma- 
na su Fibon. 

Alcuni uomini avevano perso la vita quan- 
do, impegnati con gli skimmer alieni e ia 
minaccia dei vasti crepacci che si aprivano 
insidiosamente nelle lande ghiacciate, non 
avevano potuto manovrare con sufficiente a- 
gilita' i carri da assalto, divenendo faci- 
le bersaglio del nemico. 

Questi pero‘, non si era ancora spinto 
verso le zone a sud del pianeta, dove Kane 
si era installato, dopo l'atterraggio, in 
attesa di ricevere rinforzi e i nuovi con- 
tingenti militari; nel frattempo gli Antra- 
cos si erano limitati a costringere nelle 
zone equatoriali di Fibon la legione di 
Kane, ormai inferociti e destinati a di- 
chiarare guerra all’Impero. 

Quando Kane non pote‘ ottenere dalla Com- 
missione alcune legioni supplementari per 
opporsi concretamente alla minaccia aliena, 
egli aveva deciso di lasciare Eibon e di 
sfuggire ad un massacro imminente. + 

L'imperatore in persona, interpellato in 
quel difficile frangente, aveva ordinato a 
Kane di effettuare alcune rapide incursioni 
in territorio nemico con lo scopo di accer- 
tarsi dell’effettiva disponibilita‘ bellica 
degli Antracos, promettendo un immediato 
invio di nuove truppe ben armate. 

Ma queste non arrivarono mai su Fibon o 
forse si persero negli spazi stellari, fat- 
to sta che dal quel momento la legione di 
Kane si trovo‘ a dover intraprendere una 
delle piu‘ difficili missioni della storia 
delle colonizzazioni. 

Una spedizione che avrebbe dovuto essere 
di normale routine, si rivelo‘ un vero apo- 
calittico inferno. 


Arrisentirci alla prossima puntata... 
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Stampanti a 9 aghi 
Versatili e silenziose 


— Alta produttività (110 Ipm) con basso livello di 
rumore (55 dB). 

— Semplice kit di trasformazione per stampa a 
colori. 

— Stampa multimodale - draft, near letter quality, 
grafica. 


Le stampanti FUJITSU DX 2100 e DX 2200 stampano 
in Draft Quality a 220 cps. La stampa in Near Letter 
Quality è facilmente selezionabile da pannello 
operatore. Il foglio singolo viene caricato 
automaticamente senza rimuovere il foglio continuo, 
Un alimentatore di fogli singoli è collegabile 
opzionalmente. Da pannello operatore possono essere 
selezionate diverse modalità operative. 
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La stampante DX 2100 stampa 80 caratteri per riga (10 
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